
 
 

บทที่ 1 
บทน ำ 

 
 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 

ในยุคปัจจุบันจะเห็นว่าสถาบันการศึกษาหลาย ๆ แห่งให้ความสนใจในการจัดการเรียนการ
สอนนอกห้องเรียน ซึ่งในรอบหลายปีที่ผ่านมาภาควิชาคณิตศาสตร์และสถิติ คณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ได้รับการติดต่อให้ไปจัดค่ายคณิตศาสตร์ให้กับโรงเรียน  
หลาย ๆ แห่ง เนื่องจากมีผู้ที่ให้ความสนใจมาขอความร่วมมือในการจัดค่ายคณิตศาสตร์อยู่บ่อยครั้ง 
ทั้งในระดับประถมศึกษา และมัธยมศึกษา ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นความส าคัญเกี่ยวกับการจัดค่าย
คณิตศาสตร์ และปัจจุบันหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคณิตศาสตร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.
2560 ก็ได้เห็นความส าคัญโดยได้จัดเป็นวิชาเอกเลือกในหลักสูตรดังกล่าว เพราะว่า ในการจัดค่าย
คณิตศาสตร์ของทางภาควิชานั้นจะให้นักศึกษาร่วมเป็นวิทยากรในการด าเนินการจัดค่ายคณิตศาสตร์
จึงเกิดความสนใจที่จะสร้างกิจกรรมที่เกี่ยวกับค่ายคณิตศาสตร์ขึ้นมาเพ่ือใช้ในการบริการวิชาการแก่
ชุมชน และเป็นประโยชน์ต่อการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตรที่ได้กล่าวไปแล้ว 

ผู้วิจัยเห็นว่าในปัจจุบันการจัดการเรียนการสอนของทุกระดับมีประเด็นหนึ่งที่ทุกส่วนหยิบ
ยกข้ึนมาให้ความส าคัญคือ ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ส าหรับในส่วนของการศึกษาก็ให้ความส าคัญกับ
ผู้สอนว่าต้องมีความตื่นตัวและเตรียมพร้อมในการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนมีทักษะที่จะออกไป
ด ารงชีวิตในโลกศตวรรษที่ 21 ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ดังนั้นผู้สอนควรท าหน้าที่สนับสนุนการเรียน
การสอนให้เกิดการเรียนรู้และประโยชน์แก่ผู้เรียนให้มากที่สุด ผู้วิจัยจึงเห็นว่าในการจัดค่าย
คณิตศาสตร์ที่เป็นการบริการวิชาการให้กับชุมชน หรือผู้ที่สนใจนั้น ควรมีกิจกรรม เกม หรือสื่อ
เกี่ยวกับทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 เพ่ือเสริมทักษะให้กับผู้ที่เข้าร่วมกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ ในส่วน
ของทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ทีผู่้วิจัยคิดว่าส าคัญ คือ ทักษะการเรียนรู้(Learning Skill) ซึ่งมีอยู่หลาย
ด้านที่ควรสอดแทรกเข้าไปในการจัดการเรียนรู้ เช่น ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม ทักษะด้าน
สารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี และทักษะด้านชีวิตและอาชีพ ทั้งนี้ผู้วิจัยเห็นว่าหากผู้เรียนมีทักษะ
เหล่านี้ก็จะสามารถน าไปปรับใช้ในการพัฒนาตนเอง และเอาไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อวิชาชีพ
ของตนในอนาคตได้  

ทักษะในการเรียนรู้ส าหรับศตวรรษที่ 21 ที่ผู้วิจัยสนใจคือ ทักษะด้านการเรียนรู้และ
นวัตกรรม ซึ่งจะเป็นตัวก าหนดความพร้อมให้ผู้เรียนในการเข้าสู่การท างานซึ่งมีความซับซ้อนเพ่ิมขึ้น
ในโลกปัจจุบัน ทักษะทางด้านนี้ได้แก่ ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม (Creativity and 
Innovation) การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา (Critical Thinking and Problem 
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Solving) การสื่อสารและความร่วมมือ (Communication and Collaboration) ผู้วิจัยเห็นว่าทักษะ
ดังกล่าวสามารถเพ่ิมสมรรถนะให้เกิดกับตัวผู้เรียน และท าให้ผู้เรียนเพ่ือให้สามารถด ารงชีวิตในสังคม
แห่งความเปลี่ยนแปลงในปัจจุบันและอนาคตได้ 

จากที่กล่าวมาข้างต้นผู้วิจัยจึงสนใจที่จะสร้างสื่อเพ่ือเสริมทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 
ส าหรับการเรียนรู้แห่งศตวรรษที่ 21 เพ่ือการจัดค่ายคณิตศาสตร์ โดยน าความรู้ในศาสตร์สาขาวิชา
คณิตศาสตร์น าไปประยุกต์ หรือบูรณาการเพ่ือให้เกิดสื่อที่มีคุณภาพ และได้สื่อใหม่  ๆ เพ่ือน าไปจัด
ค่ายคณิตศาสตร์ให้กับชุมชนหรือผู้ที่สนใจต่อไปได ้
 

1.2 วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
 

    เพ่ือสร้างสื่อเสริมทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม ส าหรับการเรียนรู้แห่งศตวรรษที่ 21 
เพ่ือการจัดค่ายคณิตศาสตร์ 

 
 

1.3 ขอบเขตของกำรวิจัย 
 

การวิจัยครั้งนี้มีขอบเขต ดังนี้ 
ขอบเขตด้ำนเนื้อหำ  ในการวิจัยครั้งนี้ได้มีการก าหนดเนื้อหาต่างๆ ที่จะศึกษาดังนี้ 
ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยจะสร้างสื่อเสริมทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม ส าหรับการเรียนรู้

แห่งศตวรรษท่ี 21 เพ่ือการจัดค่ายคณิตศาสตร์ ซึ่งทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม ส าหรับการเรียนรู้
แห่งศตวรรษท่ี 21 ที่สนใจจะเป็นทักษะที่เน้นความรู้ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งได้แก่ 
         - ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม (Creativity and Innovation) 
         - การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา (Critical Thinking and Problem Solving) 
         - การสื่อสารและความร่วมมือ (Communication and Collaboration) 
 

1.4 ค ำส ำคัญในงำนวิจัย 
 
 สื่อเสริมทักษะกำรเรียนรู้และนวัตกรรม หมายถึง สื่อที่เน้นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการสื่อสารและความร่วมมือ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

ค่ำยคณิตศำสตร ์ หมายถึง การจัดกิจกรรมนอกห้องเรียนโดยเน้นการเรียนรู้ในเนื้อหาที่เป็น

คณิตศาสตร์ 
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1.5 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับจำกงำนวิจัย 
 

1. ได้สื่อเสริมทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม ส าหรับการเรียนรู้แห่งศตวรรษที่ 21 เพ่ือการ

จัดค่ายคณิตศาสตร์ ซึ่งภาควิชาคณิตศาสตร์และสถิติสามารถน าไปใช้ในการบริการ

วิชาการจัดค่ายคณิตศาสตร์ให้กับชุมชน  

2. ได้สื่อเสริมทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม ส าหรับการเรียนรู้แห่งศตวรรษที่ 21 เพ่ือ

น าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาค่ายคณิตศาสตร์  

 

1.6 กรอบแนวคิดของกำรวิจัย 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 

รูปที่ 1.1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 

กรอบแนวควำมคิดของโครงกำรวิจัย 

ทักษะกำรเรียนรู้และนวัตกรรม 

-  ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
- การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา 

- การสื่อสารและความร่วมมือ 

สื่อเสริมทักษะกำรเรียนรู้
และนวัตกรรม ที่สื่อสำรใน
รูปแบบ Active Learning 




