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แผนที่  2 
การสรางวลี  และประโยค 
( เวลา  3  คาบ  1  ชั่วโมง ) 

 
 1.  จุดมุงหมายทั่วไป 

1.1 นักเรียนรูและเขาใจความหมายของคําวา  “วลี” 
1.2 นักเรียนใชความคิดริเร่ิม  ความคิดคลอง  และความคิดยืดหยุน เขียนวลีไดอยาง

แปลกใหม 
1.3 นักเรียนรูและเขาใจความหมายของคําวา  “ประโยค” 
1.4 นักเรียนใชความคิดริเร่ิม ความคิดคลอง และความคิดยืดหยุน เขียนประโยคได

แปลกใหม หลายๆ ประโยคได 
1.5 นักเรียนรูและเขาใจถึงความแตกตางระหวางวลี และประโยค 
1.6 นักเรียนใชความคิดริเริ่ม ความคิดคลอง และความคิดยืดหยุน สรางประโยคและ

วลีจากสิ่งที่กําหนดใหไดแปลกใหม หลายๆ ประโยคได 
 
2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

1.1 นักเรียนสามารถแตงวลี ตามความคิดของตนเองไดแปลกใหมหลายแงมุมและได
หลายวลีได 

1.2 เมื่อกําหนดคําให นักเรียนสามารถแตงเปนประโยคไดแปลกใหมหลายแงมุม และ
หลายประโยค 

1.3 เมื่อกําหนดภาพใหนักเรียนสามารถแตงเปนประโยคไดแปลกใหม หลายแงมุม
และหลายประโยค 

1.4 เมื่อกําหนดภาพใหนักเรียนสามารถแตงเปนวลี และประโยคไดแปลกใหม หลาย
แงมุมหลายวลี และประโยค 
 
3.  เนื้อหา 

การเขียนวลีและประโยคจากสิ่งที่คิดขึ้นมาเอง และจากคําและภาพที่กําหนดให 
 
 
 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
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4.1 ครูสนทนาซักถามความเขาใจกับนักเรียนเรื่อง “วลี”  และ  “ประโยค”  เมื่อเขาใจ
แลวใหศึกษาแบบฝก 

4.2 ใหนักเรียนบอกความแตกตางของวลีและประโยค 
4.3 ใหนักเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 17 แลวฝกปฏิบัติ 
4.4 แบงกลุมนักเรียนเปนกลุม  (3–5 คน) ใหศึกษาตัวอยางและคําสั่งในแบบฝกที่ 18  

แลวทําแบบฝก 
4.5 ใหศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 19 แลวทําแบบฝก  (กลุมเดิม) 
4.6 สนทนาซักถามปญหาในการทําแบบฝก หากมีตรงไหนไมเขาใจ ครูก็อธิบายให

เขาใจกอน 
4.7 ใหศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 20 แลวทําแบบฝก  
4.8 ตรวจแบบฝกใหขอเสนอแนะ เพื่อใหนักเรียนนําไปปรับปรุงตัวเอง 
4.9 นําผลงานไปติดที่ปายนิเทศ ใหนักเรียนไดเห็นผลงานที่ดี หรือส่ิงที่ควรปรับปรุง

ของคนอื่น 
 
5.  สื่อ 

1.1 ใบความรู  ความหมายของคาํวา  “วลี”  และ  “ประโยค” 
1.2 บัตรคําวลี  “มาตัวนั้น” 
1.3 บัตรคํา  ประโยค  “มาตัวนัน้นั่งอานหนังสือ” 
1.4 บัตรคํา  ใคร  ทําอะไร 
1.5 ปายเสียบบัตรคํา 
1.6 ตัวอยางในแบบฝก 
1.7 แบบฝกที่  17 , 18 , 19 , 20 

 
6.  การประเมินผล 

6.1 จากการสังเกตการณทํากจิกรรม 
6.2 จากการตรวจแบบฝก 
6.3 จากการสนทนาซักถาม 

 
 
 

วลี  
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วลี    คือขอความที่บอกใหรูเร่ืองแตเพียงบางสวน  จะมีขอความไมครบ  ไมสมบูรณ               
         หรือไมชัดเจน 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

       ตัวอยาง 

1. ปากกาแทงนัน้   (ไมรูวาใครทําอยางไร) 
2. จับปลา   (ไมรูวาใครจับปลา) 
3. ออนวอนพระเจา  (ไมรูวาใครออนวอนพระเจา) 
4. เสือกัดตาย   (ไมรูวาเสือกดัใครตาย) 
5. บานหลังนั้น   (ไมรูวาใครทําอะไร)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประโยค  
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 ประโยค  หมายถึง  การนําคําหลายๆ คํา  มาเรียงกันอานไดความชดัเจน  หรือได 
                                         ความครบ  สามารถตอบคําถามวาใคร  ทําอะไรได 
 
 ตัวอยาง 
   ใคร  กระตาย 
    ทําอะไร  จะกนิแครอท 
   ประโยค  กระตายจะกินแครอท 
 
 
   

                                             
 
 
 
 
 
 

ขอสังเกตระหวางวลี  และประโยค 

 
ตัวอยาง  
 

เอาไมตีกลอง   ( เปนวลี  เพราะไมทราบวาใครใชไมตีกลอง ) 
นองกําลังรองเพลง   ( เปนประโยค  เพราะไดความครบถวนวาใครทําอะไร ) 
เสื้อสีสวย   ( เปนวลี  เพราะไมทราบวาใครทําอะไร )  
นักกีฬากําลังแขงขนัวายน้ํา   ( เปนประโยค  เพราะไดความครบถวนวาใครทําอะไร 

มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
เชีย
งใ
หม
่



 134 

แปลงลบกระดาน  ( เปนวลี  เพราะไมทราบวาใครใชแปลงลบกระดาน ) 
ครูกําลังสอนหนังสือนักเรียน  ( เปนประโยค  เพราะไดความครบถวนวาใครทําอะไร ) 

 
 
 
 
 

                                           
 

 
 
 
 
 

แผนที่  3 
การเขียนประโยคบอกเลา ประโยคคําถาม ประโยคคําตอบ และประโยคปฏิเสธ 

จากสิ่งท่ีกําหนดให 
( เวลา  3  คาบ  1  ชั่วโมง ) 

 
 1.  จุดมุงหมายทั่วไป 

1.1 นักเรียนรูและเขาใจความหมายของประโยคบอกเลา ประโยคคําถาม ประโยค
คําตอบ และประโยคปฏิเสธ 

1.2 นักเรียนใชความคิดริเร่ิม ความคิดคลองและความคิดยืดหยุน เขียนประโยคบอกเลา 
ประโยคคําถาม ประโยคคําตอบ และประโยคปฏิเสธ จากสิ่งที่กําหนดใหไดแปลกใหม และเขียนได
หลายประโยค  
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2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 
2.1 เมื่อกําหนดภาพใหนักเรียนสามารถเขียนประโยคบอกเลาที่แปลกใหม ไดหลาย

แงมุม และหลายประโยค 
2.2 เมื่อกําหนดคําให นักเรียนสามารถเขียนประโยคคําถามจากภาพไดแปลก มีหลาย

แงมุม และหลายประโยค 
2.3 เมื่อกําหนดภาพใหนักเรียนสามารถเขียนเปน ประโยคคําถาม ประโยคคําตอบ 

และประโยคปฏิเสธ ไดแปลกใหม มีหลายแงมุม และหลายประโยค  
 
3.  เนื้อหา 

3.1 การเขียนประโยคบอกเลา  ประโยคคําถาม  ประโยคคําตอบ และประโยคปฏิเสธ
จากสิ่งที่กําหนดให 
 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

4.1 นําภาพมาใหนักเรียนดู ใหนักเรียนชวยกันแตงเปนประโยคบอกเลา ประโยค
คําถาม  ประโยคคําตอบ และประโยคปฏิเสธ ใหมีความหมายที่แปลกใหม มีหลายแงมุม และใหได
หลายประโยค  

4.2 แบงกลุมนักเรียนเปนกลุม  (3 – 5 คน) ใหศึกษาตัวอยางและคําสั่งในแบบฝกที่ 21  
แลวฝกปฏิบัติ 

4.3 สนทนาซักถามปญหาในการทําแบบฝก หากนักเรียนไมเขาใจก็อธิบายเพิ่มเติมจน
เขาใจ 

4.4 เปลี่ยนกลุมนักเรียน (3–5 คน) ใหศึกษาตัวอยางและคําสั่งในแบบฝกที่ 22 แลวฝก
ปฏิบัติ 

4.5 เปลี่ยนกลุมนักเรียน (3–5 คน) ใหศึกษาตัวอยางและคําสั่งในแบบฝกที่ 23 แลวฝก
ปฏิบัติ 

4.6 เปลี่ยนกลุมนักเรียน (3–5 คน) ใหศึกษาตัวอยางและคําสั่งในแบบฝกที่ 24 แลวฝก
ปฏิบัติ 

4.7 ตรวจแบบฝก ใหขอเสนอแนะ เพื่อใหนักเรียนนําไปปรับปรุงตัวเอง 
4.8 นําผลงานไปติดที่ปายนิเทศ ใหนักเรียนไดเห็นผลงานที่ดี หรือที่ควรปรับปรุงของ 

คนอื่น 
 
5.  สื่อ 

5.1 ภาพ  (ที่เด็กสามารถนํามาแตงเปนประโยคได) 
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5.2 ลูกอม (ใชแบงกลุมประมาณ 3–4 สี) 
5.3 ตัวอยางในแบบฝก 
5.4 แบบฝกที่  21 , 22 , 23 , 24 

 
6.  การประเมินผล 

6.1 จากการสังเกตการณรวมกิจกรรม 
6.2 จากการตรวจแบบฝก 
6.3 จากการสนทนาซักถาม 

 
 
 
 
 
 
 
 

ประโยคที่ชดัเจน 
 

การที่เราจะเลาเรื่องใหผูอ่ืนเขาใจไดชัดเจนมากขึ้น เราจะเขียนตอบคําถามวาใคร ทํา
อะไร ที่ไหน ใหได 
%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%% 

ตัวอยาง 
  

                                          
 
 

ใคร   หมี 
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ทําอะไร   กําลังจะกนิปลา 
ที่ไหน   ที่ทะเล 
ประโยค   หมีกําลังจะกนิปลาที่ทะเล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประโยคคําถาม 
 
ประโยคคําถาม หมายถึง  ประโยคที่เปนคําถาม  เมื่อตองการรูอยางใดอยางหนึ่ง  เพื่อใหผูอ่ืนตอบ  

มักจะมีคําตอไปนี้อยูในขอความนั้นดวย  คือ  คํา  ใคร ทําอะไร ที่ไหน ทําไม 
อยางไร หรือไหน จะมีเครื่องหมายปรัศนีย  ( ? ) ขางทายขอความหรือไมก็ได   

 
 

                    
     

 
ประโยคที่แตง 
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1. เจาหมาจิ้งจอก  กําลังทําอะไรอยูหรือจะ 
2. วันนี้ทําอาหารอะไรเอย 
3. ทําไมเธอตองกินอาหารดวยละ 
4. ใครเอาอาหารมาใหเธอทํา 
5. ใครสอนใหเธอทําอาหาร 
6. วันนีเ้ธอทําอาหารกับใคร 
7. เธอไปซื้ออาหารมาจากที่ไหน 
8. เธอใสอะไรในอาหารหอมจังเลย 

 
 
 
 
 
 

ประโยคคําตอบ 
 
ประโยคคําตอบ หมายถึง ประโยคซึ่งตอบคําถามของผูอ่ืน อาจจะตอบสั้นๆ พอเขาใจ หรือจะตอบ

เปนประโยคก็ได บางครั้งจะมีคําตอบรับเพียงสั้นๆ วา ใชครับ คะ จะ ประโยค
คําตอบอาจตอบรับ หรือตอบปฏิเสธก็ได  

 
%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%% 
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แผนที่  4 
การเขียนโดยใชถอยคําเปรียบเทียบ 

(เวลาเรียน 3 คาบ 1 ชั่วโมง ) 
 

1.  จุดมุงหมายทั่วไป 
นักเรียนสามารถเขียนถอยคําเปรียบเทียบคําที่กําหนดใหกับสิ่งที่ตนรูจักได 

 
2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

2.1 เมื่อกําหนดถอยคําใหนักเรยีนสามารถเปรียบเทียบถอยคาํไดอยางถูกตอง 
2.2 นักเรียนสามารถเปรียบเทียบถอยคํากับสิ่งที่ตนเองรูจักไดอยางถูกตอง 

 
3.  เนื้อหา 

การเขียนโดยใชถอยคําเปรียบเทียบ 
 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

4.1 ครูอธิบายวาในการพูดหรือเขียนส่ิงใดก็ตาม ถาหากมีการใชถอยคําเปรียบเทียบสิ่ง
ที่เราพูดหรือเขียนกับสิ่งที่เรารูจักดี จะทําใหผูฟงหรือผูอานเขาใจไดชัดเจนยิ่งขึ้น เชน 

ตัวโต เหมือน ...........................  (ชาง , ควาย , ยักษ) 
เดินชา เหมือน  .............................  (เตา , หอย) 

ใหนกัเรียนชวยกันตอบในขณะอธิบาย 
4.2 ใหนกัเรียนเลนเกม “หมีขามภูเขา” 
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4.3 ทําแบบฝกหัดที่  25 
 
5.  สื่อการเรียน 

5.1 กระดานแมเหล็ก 
5.2 รูปหมีสีตางกนั 4 ตัว  ดานหลังติดแมเหล็กไว 
5.3 ฉลากคําถาม 
5.4 แบบฝกหัด 

 
 
6.  ประเมินผล 

6.1 สังเกตจากการตอบปากเปลา 
6.2 ตรวจดูความถูกตองจากแบบฝกหัด 
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ภาคผนวก 
 

เกมหมีขามภูเขา 
 
จุดประสงค 

เพื่อใหนักเรยีนสามารถเปรียบเทียบคํากับสิ่งที่ตนรูจักได 
 

อุปกรณ 
1. กระดานแมเหล็ก 
2. รูปหมีสีตางกนั 4 ตัว ดานหลังติดแมเหล็กไว 
3. ฉลากคําถาม  เชน 

 
  

รอนเหมือน........................................ เย็นเหมือน........................................ 

ซนเหมือน........................................ สูงเหมือน.......................................... 

เปรี้ยวเหมือน..................................... หวานเหมือน.....................................

คมเหมือน........................................ แหลมเหมือน.....................................

เบาเหมือน........................................ หนักเหมือน.......................................

กลมเหมือน........................................ หอมเหมือน.......................................

ดุเหมือน........................................ สวยเหมือน........................................ 

เร็วเหมือน........................................ ชาเหมือน........................................ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม 

1. แบงนักเรียนออกเปน 4 กลุม ใหแตละกลุมเลือกหมีและจําวากลุมของตนเปนหมีสี
อะไร 

2. แขวนกระดานแมเหล็กไวหนาชั้นเรียน วาดรูปภูเขาลงไป แลวนําหมีทั้ง 4 ตัวมา
ติดตรงเชิงเขาที่จุดเริ่ม 

3. ครูหยิบฉลากขึ้นมาถามใหนักเรียนตอบทีละกลุม เวียนกันไป หากกลุมใดตอบได
ถูกคนในกลุมก็จะวิ่งไปขยับตัวหมี หมีของกลุมใดขามภูเขาเสร็จกอน แสดงวารอบนั้นกลุมนั้นเปน
ผูชนะแลวจึงเริ่มรอบใหม 
 
หมายเหตุ    คําตอบอาจมีไดหลายคํา  ใหครูเปนผูพิจารณาตัดสิน เชนรอน เหมือน....... (ไฟ, อยู
กลางแดด, น้ําเดือด, ถูกเผา, ถูกตมในน้ําเดือด) 
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แผนที่  5 
การเขียนประโยควาสิ่งของทีค่ลายกันเพราะอะไร 

(เวลา  3  คาบ  1  ชั่วโมง) 
 
1.  จุดมุงหมายทั่วไป 

นักเรียนสามารถเขียนสวนทีค่ลายกันของสิ่งที่กําหนดมาใหอยางนอย  2  ประการ 
 

2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 
1. นักเรียนสามารถบอกไดวาของที่คลายกันเพราะอะไร 
2. นักเรียนสามารถบอกตัวอยางสิ่งของที่คลายกันได 
3. ครูกําหนดคํามาใหนกัเรียน สามารถบอกสิ่งของที่คลายกันได 

 

3.  เนื้อหา 
การเขียนประโยควาส่ิงของที่คลายกันเพราะอะไร 

 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

4.1 นํารูปมาและเกาอี้ใหนักเรียนพิจารณาดู แลวอธิบายวาสิ่งของทั้งคูแมดูภายนอกจะ
แตกตางกันมาก แตทั้งสองอยางมีลักษณะที่เหมือนหรือคลายคลึงกันอยูหลายอยาง ครูนําใหนักเรียน
ชวยกันคิดและตอบ ตัวอยาง เชน ทั้งมาและเกาอ้ีใชนั่งได ใชวางหรือบรรทุกของได ทั้งสองมีส่ีขา
เปนตน 

4.2 เลนเกม  “ชวยกันคิด” 
4.3 ใหนกัเรียนทําแบบฝกหัดที่ 26 

 

5.  สื่อการเรียน 
5.1 บัตรภาพของสิ่งที่เราตองการใหเดก็บอกความเหมือน 
5.2 แบบฝกหัด 

 

6.  ประเมินผล 
6.1 สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม 
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6.2 สังเกตจากการตอบปากเปลา 
6.3 ตรวจดูความถูกตองจากแบบฝกหัด 

ภาคผนวก 
 

เกมชวยกันคิด 
 
จุดประสงค 

1. เพื่อใหนักเรยีนสามารถบอกความเหมือนของสิ่งที่ตางกันได 
2. เพื่อฝกการสังเกต และการใชความคิด 

 
อุปกรณ 

บัตรภาพของสิ่งที่เราตองการใหเดก็บอกความเหมือน  5  ภาพ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม 
1. แบงนักเรียนออกเปน  5  กลุม 
2. แตละกลุมสงตัวแทนออกมาเลือกบัตรภาพ และนําไปชวยกันคิดหาสิ่งที่เหมอืนกนั

จากภาพที่ไดรับมา 
3. ใหเลขากลุมเปนผูจดสิ่งที่สมาชิกในกลุมชวยกันคิด ครูใหเวลา 10 นาที แลวให

ตัวแทนของแตละกลุมออกมานําเสนอ 
4. กลุมใดคิดไดมากและถูกตองถือวาเปนผูชนะ 
5. ทั้งครูและนักเรียนชวยกันคิดเพิ่มเติมนอกเหนือจากสิ่งที่แตละกลุมเสนอ 

 
ตัวอยาง 

   

 

 
มาและเกาอี้ แมอยางหนึ่งจะเปนสัตว อีกอยางหนึ่งเปนของใช รูปรางก็ตางกันไปคนละ

ทิศละทาง แตทั้งสองอยางมีลักษณะที่เหมือนกันอยูหลายประการ เชน  ทั้งมาและ เกาอ้ี คนใชนั่งได,
วางหรือบรรทุกของได  ทั้งสองมีส่ีขา ทําใหมันเคลื่อนที่ไดคือ ลากหรือยกเกาอี้ได, จูงหรือดึงมาได 
เปนตน 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการสอน 
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ตอนที่  3   การสรางขอความ 
(5  แผน  15 คาบ  5 ชั่วโมง) 

 
 1.  ความคิดรวบยอดและหลักการ 

ความคิดสรางสรรคของมนุษย เปนผลเนื่องมาจากการไดมีโอกาสคิดอยางเสรี ได
แสดงออกโดยการเขียนอยางสรางสรรค และไดรับการยอมรับจากผูอ่ืน 
 
2.  จุดมุงหมายทั่วไป 

2.1 นักเรียนใชความคิดริเร่ิม ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความละเอียดลออ 
เขียนขอความแสดงความรูสึกนึกคิดเกี่ยวกับสิ่งที่กําหนดให ไดแปลกใหม ใหแนวคิดและแงมุม
และมีหลายคําตอบได 

2.2 นักเรียนใชความคิดริเร่ิม  ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความละเอียดลออ 
เขียนวิเคราะหส่ิงที่กําหนดใหไดอยางมีเหตุผล 

2.3 นักเรียนใชความคิดริเร่ิม ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความละเอียดลออ 
เขียนคําพูดของบุคคลที่กําหนดใหไดแปลกใหม และไดมากที่สุด 
  
3.  เนื้อหา การสรางขอความ แบงออกเปน 5 แผน ดงันี ้

แผนที่  1 การเขียนส่ิงที่เกี่ยวของกับภาพที่กําหนดให 
แผนที่  2 การเขียนขอความจากความคิดหลายแนวทางที่มีตอส่ิงที่กําหนดให 
แผนที่  3  การประยกุตใชประโยชนจากสิ่งที่กําหนดให 
แผนที่  4  การเขียนวิเคราะหส่ิงที่กําหนดใหอยางมีเหตุผล 
แผนที่  5   การเขียนขอความ 

 
แผนการสอนแตละแผน จะใชเวลาตามรายละเอียดของแผนการสอนดังที่จะเสนอ

ตอไป 
 
 
 
 

แผนที่  1 
การเขียนสิ่งท่ีเก่ียวของกับภาพที่กําหนดให  

(เวลา  3  คาบ  1  ชั่วโมง) 
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1.  จุดประสงค 

เมื่อดูภาพแลวนักเรียนสามารถเขียนส่ิงที่ตนเองนึกถึงไดอยางนอยภาพละ 1 ส่ิง 
 
2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

เมื่อกําหนดภาพมาใหนักเรียนสามารถเขียนส่ิงที่เกี่ยวของกับภาพได 
 
3.  เนื้อหา 

การเขียนส่ิงที่เกี่ยวของกับภาพที่กําหนดให 
 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

4.1  ครูอธิบายใหนักเรียนฟงวาเมื่อเรามองภาพใดก็ตามเรามักจะนึกถึงสิ่งที่เกี่ยวของ
กับภาพนั้น เชน ครูชูภาพดอกไมใหนักเรียนดูพรอมกับซักถามวา นักเรียนนึกถึงอะไร  ซ่ึงคําตอบที่
ไดอาจจะเปน กล่ินหอม ความสวยงาม ความนารัก ผูหญิงสวย สวนดอกไม ผีเสื้อ ฯลฯ เปนตน 

4.2 ยกตวัอยางใหนักเรียนชวยกนัคิดอีก 2-3 ตัวอยาง 
4.3 ใหนกัเรียนเลนเกม “สมองใส” 
4.4 ทําแบบฝกหัดที่  27 

 
5.  สื่อการเรียน 

5.1 บัตรภาพ 
5.2 แบบฝกหัด 

 
6.  ประเมินผล 

6.1 สังเกตจาการรวมกิจกรรม 
6.2 สังเกตจากการตอบปากเปลา 
6.3 ตรวจดูความถูกตองจากแบบฝกหัด 

 
ภาคผนวก 

 
เกมสมองใส 

 
จุดประสงค 
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เพื่อฝกใหนักเรียนใชจนิตนาการตีความหมายของภาพออกมาหลายแนว 
 
อุปกรณ 

บัตรภาพ  จํานวน  6  บัตร 
 
 

 
 
 
 
 

   
 
 
วิธีดําเนินกิจกรรม 

1. แบงนักเรยีนออกเปน 6 กลุม กลุมละเทาๆ กัน 
2. ตัวแทนของแตละกลุมมารับบัตรภาพที่ครู 
3. ใหแตละกลุมชวยกันคิดวาเมื่อดูภาพที่ไดรับแลว นักเรียนนึกถึงส่ิงใดบาง เลขาฯ 

กลุมคอยบันทกึสิ่งที่คิดได 
4. แตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนอ กลุมที่เขียนไดมากที่สุดจะเปนผูชนะ 
5. ครูและนักเรยีนทั้งชั้น ชวยกนัคิดถึงส่ิงที่นอกเหนือจากการนําเสนอของแตละกลุม

เพิ่มเติมเขาไป 
แผนที่  2 

การเขียนขอความจากความคิดหลายแนวทางที่มีตอสิง่ท่ีกําหนดให 
( เวลา  3  คาบ  1  ชั่วโมง ) 

 
 1.  จุดมุงหมายทั่วไป 
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1.1 นักเรียนใชความคิดริเร่ิม ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ
เขียนขอความแสดงความรูสึกนึกคิดเกี่ยวกับสิ่งที่กําหนดใหไดแปลกใหม ใหแนวคิดหลายแงมุม 
และมีหลายคําตอบได 
 
2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

2.1 เมื่อกําหนดภาพใหนักเรียนสามารถตั้งชื่อเร่ืองใหสัมพันธกับภาพไดแปลก มีหลาย
แงมุม และหลายชื่อ 

2.2 เมื่อกําหนดขอความให นักเรียนสามารถเขียนคําตอบไดแปลกใหม มีหลายแงมุม 
และหลายคําตอบ 

2.3 เมื่อกําหนดชื่อส่ิงของให นักเรียนสามารถเขียนคําโฆษณาไดแปลกใหม มีหลาย
ขอความ 

2.4 เมื่อกําหนดภาพให นักเรียนสามารถเขียนคําพูดเชิญชวนใหคนแกไขสิ่งผิดๆ ได 
2.5 เมื่อกําหนดชื่อคําขวัญให นักเรียนสามารถเขียนคําขวัญไดแปลกใหมไดหลายคํา 

 
3.  เนื้อหา 

การเขียนขอความจากความคิดหลายแนวทางที่มีตอส่ิงที่กําหนดให 
 

4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.1 นําภาพมา 1 ภาพ ใหนักเรียนชวยกันตั้งชื่อเร่ืองใหแปลก 
4.2 ใหนักเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 28 แลวฝกปฏิบัติ 
4.3 แบงกลุมนักเรียนกลุมละ 3–5 คน ใหศึกษาตัวอยางและคําสั่งในแบบฝกที่ 29 แลว

ฝกปฏิบัติ 
4.4 สนทนาซักถามปญหาในการทําแบบฝกหัด ตรงไหนไมเขาใจ ครูก็อธิบายใหเขาใจ 
4.5 ใหนักเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 30 แลวฝกปฏิบัติ 
4.6 ใหนักเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 31 แลวฝกปฏิบัติ (กลุมเดิม) 
4.7 สนทนาซักถามปญหาในการทําแบบฝกหดั ตรงไหนไมเขาใจ ครูก็อธิบายใหเขาใจ 
4.8 ใหนกัเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 32 แลวฝกปฏิบัติ 
4.9 ใหนกัเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 33 แลวฝกปฏิบัติ 
4.10 ตรวจแบบฝก ใหขอเสนอแนะ เพื่อใหนักเรียนนําไปปรบัปรุงตัวเอง 
4.11 นําผลงานไปตดิที่ปายนเิทศใหนักเรยีนไดเห็นผลงานของคนอื่นที่ดีและควรที่

ปรับปรุง 
 

มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
เชีย
งใ
หม
่



 150 

5.  สื่อ 
5.1 ภาพอะไรก็ได 1 ภาพ 
5.2 ตัวอยางในแบบฝก 
5.3 แบบฝกที่  28 , 29 , 30 , 31 , 32 , 33 

 
6.  การประเมินผล 

6.1 จากการสังเกตการทํากิจกรรม 
6.2 จากการตรวจแบบฝก 
6.3 จากการสนทนาซักถาม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การเขียนขอความจากความคิดหลายแนวทาง 
 

ตัวอยาง อะไรจะเกิดขึน้ถาฝนตกตลอดป 

                      
****************************************************************************** 
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1. จะทําใหคนขี้เกียจ 
2. เปนอุปสรรคตอการทํางาน 
3. น้ําจะทวม 
4. สภาพภูมิอากาศจะด ี
5. จะไมคนและสัตวอยูในโลกนี้ 
6. จะไมมีพืน้ดนิ 
7. จะไมมีตนไม 
8. จะมีน้ําใชตลอดป 
9. อากาศจะหนาวเยน็ตลอดป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
คําโฆษณา 

 
คําโฆษณา   คือ การประกาศแจงใหผูอ่ืนทราบ  เพื่อเรียกรองเชิญชวนใหผูอ่ืนสนใจในสิ่งที่

นําเสนอ 
 

หลักในการเขียนคําโฆษณา 
 

1. ดึงดูดความสนใจผูอาน ผูฟงโดยไมคํานึงถึงหลักความจริงนัก ทําใหผูอานผูฟงเกิด
อารมณ 

2. ใชเหตุผลชวนใหผูอาน ผูฟงเชื่อ ไมคํานึงถึงการใชภาษาผิด 
3. ใชคําสัมผัสคลองจองเพื่อใหจํางาย 
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ตัวอยาง  

 “ เปดปุบ  ติดปบ ” 
 “ เย็นชื่นใจ  จนขนลุก  ตองแปงตรางู ” 
 “ บาทเดียว  คุมคา  ยิ่งกวาอะไร ” 
 “ ตองโคกพี่ปกซี่ ” 
 “ ปายเพียงนดิ  หมดจดเหลือเชื่อ ” 
 “ คุมคาทุกนาที  ดูทีวีสี  ชองสาม ” 
 “ มียาอม  ติดตัว  ไมตองกลัว  หาแฟนไมได  ” 
 “ เบียรสด  รสดัง ” 
 “ เคี้ยวหนึบ  อมนิ้ง  ทานมนั ” 
 “ ยุงแขยง  แมลงขยาด  เมือ่อาทขยับ ” 
 “ ขจัดผมคัน  กันผมหงอก  ตองมอรแกนปอมเมต ” 
 “ คอนเวอรส  ถึงใจ  ถึงชัย  ” 
 “ สวมแพน  แสนเพลิน ” 
 “ Senso  ชีพจรแฟชั่นที่เทา ” 
 “ คลอสเตอร  ความสุขที่คุณดื่มได ” 

 
 

การเขียนคําขวัญ 
 

คําขวัญ   หมายถึง  ขอความหรือคําพูดที่กอใหเกิดกําลังใจ หรือช้ีใหเห็นสิ่งที่ถูกตองดีงาม  
หรือถอยคําที่เปนคําเชิญขวนใหผูอาน ผูฟง  ยึดเปนแนวในการปฏิบัต ิ

 
@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@ 

 
หลักในการเขียนคําขวัญ 

ตองใชถอยคําที่กระชับ  รัดกุม  มีความหมาย  เดน  แปลก  และตองคลองจองกันเพือ่จะจําไดงาย 
 
@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@ 
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ตัวอยางคําขวญั 
1.  คําขวัญเกี่ยวกับการศกึษา 
 - หองสมุด  คอื  คลังแหงการเรียนรู 
 - รากฐานของบาน  คือ  อิฐรากฐานของชีวติ  คือการศึกษา 
 
2.  คําขวัญเกี่ยวกับการเลือกตั้ง 
 - ไปใชสิทธิในการเลือกตั้ง  เลือกคนดีเขาสภา 
 - เขาคูหากาเบอรเดียว 
 
3.  คําขวัญเกี่ยวกับการจราจร 
 - เมาอยาขับ  ปรับหารอย   
 - ขับรถระวังคน  ขามถนนระวังรถ 
 
4.  คําขวัญเกี่ยวกับวันเด็ก 
 - เด็กดีในวันนี ้ คือผูใหญในวันหนา 
 - เด็กฉลาดชาติเจริญ 

 
 

แผนที่  3 
การประยุกตใชประโยชนจากสิ่งท่ีกําหนดให  

(เวลา  3  คาบ  1  ชั่วโมง) 
 

1.  จุดประสงคท่ัวไป 
นักเรียนสามารถคิดประยุกตใชประโยชนจากสิ่งของที่กําหนดใหไดไมต่ํากวาสิ่งละ 3 

อยาง 
 
2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

2.1 นักเรียนสามารถบอกประโยชนจากสิ่งของที่กําหนดใหไดอยางมีความหมาย 
2.2 นักเรียนสามารถบอกประโยชนจากสิ่งของที่กําหนดใหไดมากที่สุด เทาที่จะมากได 

 
3. เนื้อหา 

การประยุกตใชประโยชนจากสิ่งที่กําหนดให 

มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
เชีย
งใ
หม
่



 154 

 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

4.1 ครูอธิบายใหนักเรียนฟงวาสิ่งของตางๆ นั้นเราสามารถนํามาประดิษฐหรือสราง
ใหเปนส่ิงที่ใชประโยชนไดเสมอ เชน กระดาษ เราสามารถนํามาประดิษฐส่ิงของไดหลายอยาง ให
นักเรียนดูตัวอยางจากหนังสือเลมใหญ เรื่อง “กระดาษสารพัดประโยชน” 

4.2 ใหนักเรียนเลนเกม “ยอดนักคิด” 
4.3 ทําแบบฝกหัดที่  34 

 
5.  สื่อการเรียน 

5.1 หนังสือเลมใหญ “กระดาษสารพัดประโยชน” 
5.2 บัตรภาพ 

 
6. ประเมินผล 

6.1 สังเกตจากการรวมกิจกรรม 
6.2 ตรวจสอบความถูกตองจากแบบฝกหัด 
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