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แผนที่  2 
การสรางวลี  และประโยค 
( เวลา  3  คาบ  1  ชั่วโมง ) 

 
 1.  จุดมุงหมายทั่วไป 

1.1 นักเรียนรูและเขาใจความหมายของคําวา  “วลี” 
1.2 นักเรียนใชความคิดริเร่ิม  ความคิดคลอง  และความคิดยืดหยุน เขียนวลีไดอยาง

แปลกใหม 
1.3 นักเรียนรูและเขาใจความหมายของคําวา  “ประโยค” 
1.4 นักเรียนใชความคิดริเร่ิม ความคิดคลอง และความคิดยืดหยุน เขียนประโยคได

แปลกใหม หลายๆ ประโยคได 
1.5 นักเรียนรูและเขาใจถึงความแตกตางระหวางวลี และประโยค 
1.6 นักเรียนใชความคิดริเริ่ม ความคิดคลอง และความคิดยืดหยุน สรางประโยคและ

วลีจากสิ่งที่กําหนดใหไดแปลกใหม หลายๆ ประโยคได 
 
2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

1.1 นักเรียนสามารถแตงวลี ตามความคิดของตนเองไดแปลกใหมหลายแงมุมและได
หลายวลีได 

1.2 เมื่อกําหนดคําให นักเรียนสามารถแตงเปนประโยคไดแปลกใหมหลายแงมุม และ
หลายประโยค 

1.3 เมื่อกําหนดภาพใหนักเรียนสามารถแตงเปนประโยคไดแปลกใหม หลายแงมุม
และหลายประโยค 

1.4 เมื่อกําหนดภาพใหนักเรียนสามารถแตงเปนวลี และประโยคไดแปลกใหม หลาย
แงมุมหลายวลี และประโยค 
 
3.  เนื้อหา 

การเขียนวลีและประโยคจากสิ่งที่คิดขึ้นมาเอง และจากคําและภาพที่กําหนดให 
 
 
 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
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4.1 ครูสนทนาซักถามความเขาใจกับนักเรียนเรื่อง “วลี”  และ  “ประโยค”  เมื่อเขาใจ
แลวใหศึกษาแบบฝก 

4.2 ใหนักเรียนบอกความแตกตางของวลีและประโยค 
4.3 ใหนักเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 17 แลวฝกปฏิบัติ 
4.4 แบงกลุมนักเรียนเปนกลุม  (3–5 คน) ใหศึกษาตัวอยางและคําสั่งในแบบฝกที่ 18  

แลวทําแบบฝก 
4.5 ใหศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 19 แลวทําแบบฝก  (กลุมเดิม) 
4.6 สนทนาซักถามปญหาในการทําแบบฝก หากมีตรงไหนไมเขาใจ ครูก็อธิบายให

เขาใจกอน 
4.7 ใหศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 20 แลวทําแบบฝก  
4.8 ตรวจแบบฝกใหขอเสนอแนะ เพื่อใหนักเรียนนําไปปรับปรุงตัวเอง 
4.9 นําผลงานไปติดที่ปายนิเทศ ใหนักเรียนไดเห็นผลงานที่ดี หรือส่ิงที่ควรปรับปรุง

ของคนอื่น 
 
5.  สื่อ 

1.1 ใบความรู  ความหมายของคาํวา  “วลี”  และ  “ประโยค” 
1.2 บัตรคําวลี  “มาตัวนั้น” 
1.3 บัตรคํา  ประโยค  “มาตัวนัน้นั่งอานหนังสือ” 
1.4 บัตรคํา  ใคร  ทําอะไร 
1.5 ปายเสียบบัตรคํา 
1.6 ตัวอยางในแบบฝก 
1.7 แบบฝกที่  17 , 18 , 19 , 20 

 
6.  การประเมินผล 

6.1 จากการสังเกตการณทํากจิกรรม 
6.2 จากการตรวจแบบฝก 
6.3 จากการสนทนาซักถาม 

 
 
 

วลี  
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วลี    คือขอความที่บอกใหรูเร่ืองแตเพียงบางสวน  จะมีขอความไมครบ  ไมสมบูรณ               
         หรือไมชัดเจน 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

       ตัวอยาง 

1. ปากกาแทงนัน้   (ไมรูวาใครทําอยางไร) 
2. จับปลา   (ไมรูวาใครจับปลา) 
3. ออนวอนพระเจา  (ไมรูวาใครออนวอนพระเจา) 
4. เสือกัดตาย   (ไมรูวาเสือกดัใครตาย) 
5. บานหลังนั้น   (ไมรูวาใครทําอะไร)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประโยค  
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 ประโยค  หมายถึง  การนําคําหลายๆ คํา  มาเรียงกันอานไดความชดัเจน  หรือได 
                                         ความครบ  สามารถตอบคําถามวาใคร  ทําอะไรได 
 
 ตัวอยาง 
   ใคร  กระตาย 
    ทําอะไร  จะกนิแครอท 
   ประโยค  กระตายจะกินแครอท 
 
 
   

                                             
 
 
 
 
 
 

ขอสังเกตระหวางวลี  และประโยค 

 
ตัวอยาง  
 

เอาไมตีกลอง   ( เปนวลี  เพราะไมทราบวาใครใชไมตีกลอง ) 
นองกําลังรองเพลง   ( เปนประโยค  เพราะไดความครบถวนวาใครทําอะไร ) 
เสื้อสีสวย   ( เปนวลี  เพราะไมทราบวาใครทําอะไร )  
นักกีฬากําลังแขงขนัวายน้ํา   ( เปนประโยค  เพราะไดความครบถวนวาใครทําอะไร 
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แปลงลบกระดาน  ( เปนวลี  เพราะไมทราบวาใครใชแปลงลบกระดาน ) 
ครูกําลังสอนหนังสือนักเรียน  ( เปนประโยค  เพราะไดความครบถวนวาใครทําอะไร ) 

 
 
 
 
 

                                           
 

 
 
 
 
 

แผนที่  3 
การเขียนประโยคบอกเลา ประโยคคําถาม ประโยคคําตอบ และประโยคปฏิเสธ 

จากสิ่งท่ีกําหนดให 
( เวลา  3  คาบ  1  ชั่วโมง ) 

 
 1.  จุดมุงหมายทั่วไป 

1.1 นักเรียนรูและเขาใจความหมายของประโยคบอกเลา ประโยคคําถาม ประโยค
คําตอบ และประโยคปฏิเสธ 

1.2 นักเรียนใชความคิดริเร่ิม ความคิดคลองและความคิดยืดหยุน เขียนประโยคบอกเลา 
ประโยคคําถาม ประโยคคําตอบ และประโยคปฏิเสธ จากสิ่งที่กําหนดใหไดแปลกใหม และเขียนได
หลายประโยค  
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2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 
2.1 เมื่อกําหนดภาพใหนักเรียนสามารถเขียนประโยคบอกเลาที่แปลกใหม ไดหลาย

แงมุม และหลายประโยค 
2.2 เมื่อกําหนดคําให นักเรียนสามารถเขียนประโยคคําถามจากภาพไดแปลก มีหลาย

แงมุม และหลายประโยค 
2.3 เมื่อกําหนดภาพใหนักเรียนสามารถเขียนเปน ประโยคคําถาม ประโยคคําตอบ 

และประโยคปฏิเสธ ไดแปลกใหม มีหลายแงมุม และหลายประโยค  
 
3.  เนื้อหา 

3.1 การเขียนประโยคบอกเลา  ประโยคคําถาม  ประโยคคําตอบ และประโยคปฏิเสธ
จากสิ่งที่กําหนดให 
 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

4.1 นําภาพมาใหนักเรียนดู ใหนักเรียนชวยกันแตงเปนประโยคบอกเลา ประโยค
คําถาม  ประโยคคําตอบ และประโยคปฏิเสธ ใหมีความหมายที่แปลกใหม มีหลายแงมุม และใหได
หลายประโยค  

4.2 แบงกลุมนักเรียนเปนกลุม  (3 – 5 คน) ใหศึกษาตัวอยางและคําสั่งในแบบฝกที่ 21  
แลวฝกปฏิบัติ 

4.3 สนทนาซักถามปญหาในการทําแบบฝก หากนักเรียนไมเขาใจก็อธิบายเพิ่มเติมจน
เขาใจ 

4.4 เปลี่ยนกลุมนักเรียน (3–5 คน) ใหศึกษาตัวอยางและคําสั่งในแบบฝกที่ 22 แลวฝก
ปฏิบัติ 

4.5 เปลี่ยนกลุมนักเรียน (3–5 คน) ใหศึกษาตัวอยางและคําสั่งในแบบฝกที่ 23 แลวฝก
ปฏิบัติ 

4.6 เปลี่ยนกลุมนักเรียน (3–5 คน) ใหศึกษาตัวอยางและคําสั่งในแบบฝกที่ 24 แลวฝก
ปฏิบัติ 

4.7 ตรวจแบบฝก ใหขอเสนอแนะ เพื่อใหนักเรียนนําไปปรับปรุงตัวเอง 
4.8 นําผลงานไปติดที่ปายนิเทศ ใหนักเรียนไดเห็นผลงานที่ดี หรือที่ควรปรับปรุงของ 

คนอื่น 
 
5.  สื่อ 

5.1 ภาพ  (ที่เด็กสามารถนํามาแตงเปนประโยคได) 
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5.2 ลูกอม (ใชแบงกลุมประมาณ 3–4 สี) 
5.3 ตัวอยางในแบบฝก 
5.4 แบบฝกที่  21 , 22 , 23 , 24 

 
6.  การประเมินผล 

6.1 จากการสังเกตการณรวมกิจกรรม 
6.2 จากการตรวจแบบฝก 
6.3 จากการสนทนาซักถาม 

 
 
 
 
 
 
 
 

ประโยคที่ชดัเจน 
 

การที่เราจะเลาเรื่องใหผูอ่ืนเขาใจไดชัดเจนมากขึ้น เราจะเขียนตอบคําถามวาใคร ทํา
อะไร ที่ไหน ใหได 
%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%% 

ตัวอยาง 
  

                                          
 
 

ใคร   หมี 
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ทําอะไร   กําลังจะกนิปลา 
ที่ไหน   ที่ทะเล 
ประโยค   หมีกําลังจะกนิปลาที่ทะเล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประโยคคําถาม 
 
ประโยคคําถาม หมายถึง  ประโยคที่เปนคําถาม  เมื่อตองการรูอยางใดอยางหนึ่ง  เพื่อใหผูอ่ืนตอบ  

มักจะมีคําตอไปนี้อยูในขอความนั้นดวย  คือ  คํา  ใคร ทําอะไร ที่ไหน ทําไม 
อยางไร หรือไหน จะมีเครื่องหมายปรัศนีย  ( ? ) ขางทายขอความหรือไมก็ได   

 
 

                    
     

 
ประโยคที่แตง 
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1. เจาหมาจิ้งจอก  กําลังทําอะไรอยูหรือจะ 
2. วันนี้ทําอาหารอะไรเอย 
3. ทําไมเธอตองกินอาหารดวยละ 
4. ใครเอาอาหารมาใหเธอทํา 
5. ใครสอนใหเธอทําอาหาร 
6. วันนีเ้ธอทําอาหารกับใคร 
7. เธอไปซื้ออาหารมาจากที่ไหน 
8. เธอใสอะไรในอาหารหอมจังเลย 

 
 
 
 
 
 

ประโยคคําตอบ 
 
ประโยคคําตอบ หมายถึง ประโยคซึ่งตอบคําถามของผูอ่ืน อาจจะตอบสั้นๆ พอเขาใจ หรือจะตอบ

เปนประโยคก็ได บางครั้งจะมีคําตอบรับเพียงสั้นๆ วา ใชครับ คะ จะ ประโยค
คําตอบอาจตอบรับ หรือตอบปฏิเสธก็ได  

 
%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%% 
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แผนที่  4 
การเขียนโดยใชถอยคําเปรียบเทียบ 

(เวลาเรียน 3 คาบ 1 ชั่วโมง ) 
 

1.  จุดมุงหมายทั่วไป 
นักเรียนสามารถเขียนถอยคําเปรียบเทียบคําที่กําหนดใหกับสิ่งที่ตนรูจักได 

 
2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

2.1 เมื่อกําหนดถอยคําใหนักเรยีนสามารถเปรียบเทียบถอยคาํไดอยางถูกตอง 
2.2 นักเรียนสามารถเปรียบเทียบถอยคํากับสิ่งที่ตนเองรูจักไดอยางถูกตอง 

 
3.  เนื้อหา 

การเขียนโดยใชถอยคําเปรียบเทียบ 
 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

4.1 ครูอธิบายวาในการพูดหรือเขียนส่ิงใดก็ตาม ถาหากมีการใชถอยคําเปรียบเทียบสิ่ง
ที่เราพูดหรือเขียนกับสิ่งที่เรารูจักดี จะทําใหผูฟงหรือผูอานเขาใจไดชัดเจนยิ่งขึ้น เชน 

ตัวโต เหมือน ...........................  (ชาง , ควาย , ยักษ) 
เดินชา เหมือน  .............................  (เตา , หอย) 

ใหนกัเรียนชวยกันตอบในขณะอธิบาย 
4.2 ใหนกัเรียนเลนเกม “หมีขามภูเขา” 
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4.3 ทําแบบฝกหัดที่  25 
 
5.  สื่อการเรียน 

5.1 กระดานแมเหล็ก 
5.2 รูปหมีสีตางกนั 4 ตัว  ดานหลังติดแมเหล็กไว 
5.3 ฉลากคําถาม 
5.4 แบบฝกหัด 

 
 
6.  ประเมินผล 

6.1 สังเกตจากการตอบปากเปลา 
6.2 ตรวจดูความถูกตองจากแบบฝกหัด 
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ภาคผนวก 
 

เกมหมีขามภูเขา 
 
จุดประสงค 

เพื่อใหนักเรยีนสามารถเปรียบเทียบคํากับสิ่งที่ตนรูจักได 
 

อุปกรณ 
1. กระดานแมเหล็ก 
2. รูปหมีสีตางกนั 4 ตัว ดานหลังติดแมเหล็กไว 
3. ฉลากคําถาม  เชน 

 
  

รอนเหมือน........................................ เย็นเหมือน........................................ 

ซนเหมือน........................................ สูงเหมือน.......................................... 

เปรี้ยวเหมือน..................................... หวานเหมือน.....................................

คมเหมือน........................................ แหลมเหมือน.....................................

เบาเหมือน........................................ หนักเหมือน.......................................

กลมเหมือน........................................ หอมเหมือน.......................................

ดุเหมือน........................................ สวยเหมือน........................................ 

เร็วเหมือน........................................ ชาเหมือน........................................ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม 

1. แบงนักเรียนออกเปน 4 กลุม ใหแตละกลุมเลือกหมีและจําวากลุมของตนเปนหมีสี
อะไร 

2. แขวนกระดานแมเหล็กไวหนาชั้นเรียน วาดรูปภูเขาลงไป แลวนําหมีทั้ง 4 ตัวมา
ติดตรงเชิงเขาที่จุดเริ่ม 

3. ครูหยิบฉลากขึ้นมาถามใหนักเรียนตอบทีละกลุม เวียนกันไป หากกลุมใดตอบได
ถูกคนในกลุมก็จะวิ่งไปขยับตัวหมี หมีของกลุมใดขามภูเขาเสร็จกอน แสดงวารอบนั้นกลุมนั้นเปน
ผูชนะแลวจึงเริ่มรอบใหม 
 
หมายเหตุ    คําตอบอาจมีไดหลายคํา  ใหครูเปนผูพิจารณาตัดสิน เชนรอน เหมือน....... (ไฟ, อยู
กลางแดด, น้ําเดือด, ถูกเผา, ถูกตมในน้ําเดือด) 
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แผนที่  5 
การเขียนประโยควาสิ่งของทีค่ลายกันเพราะอะไร 

(เวลา  3  คาบ  1  ชั่วโมง) 
 
1.  จุดมุงหมายทั่วไป 

นักเรียนสามารถเขียนสวนทีค่ลายกันของสิ่งที่กําหนดมาใหอยางนอย  2  ประการ 
 

2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 
1. นักเรียนสามารถบอกไดวาของที่คลายกันเพราะอะไร 
2. นักเรียนสามารถบอกตัวอยางสิ่งของที่คลายกันได 
3. ครูกําหนดคํามาใหนกัเรียน สามารถบอกสิ่งของที่คลายกันได 

 

3.  เนื้อหา 
การเขียนประโยควาส่ิงของที่คลายกันเพราะอะไร 

 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

4.1 นํารูปมาและเกาอี้ใหนักเรียนพิจารณาดู แลวอธิบายวาสิ่งของทั้งคูแมดูภายนอกจะ
แตกตางกันมาก แตทั้งสองอยางมีลักษณะที่เหมือนหรือคลายคลึงกันอยูหลายอยาง ครูนําใหนักเรียน
ชวยกันคิดและตอบ ตัวอยาง เชน ทั้งมาและเกาอ้ีใชนั่งได ใชวางหรือบรรทุกของได ทั้งสองมีส่ีขา
เปนตน 

4.2 เลนเกม  “ชวยกันคิด” 
4.3 ใหนกัเรียนทําแบบฝกหัดที่ 26 

 

5.  สื่อการเรียน 
5.1 บัตรภาพของสิ่งที่เราตองการใหเดก็บอกความเหมือน 
5.2 แบบฝกหัด 

 

6.  ประเมินผล 
6.1 สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม 
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6.2 สังเกตจากการตอบปากเปลา 
6.3 ตรวจดูความถูกตองจากแบบฝกหัด 

ภาคผนวก 
 

เกมชวยกันคิด 
 
จุดประสงค 

1. เพื่อใหนักเรยีนสามารถบอกความเหมือนของสิ่งที่ตางกันได 
2. เพื่อฝกการสังเกต และการใชความคิด 

 
อุปกรณ 

บัตรภาพของสิ่งที่เราตองการใหเดก็บอกความเหมือน  5  ภาพ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม 
1. แบงนักเรียนออกเปน  5  กลุม 
2. แตละกลุมสงตัวแทนออกมาเลือกบัตรภาพ และนําไปชวยกันคิดหาสิ่งที่เหมอืนกนั

จากภาพที่ไดรับมา 
3. ใหเลขากลุมเปนผูจดสิ่งที่สมาชิกในกลุมชวยกันคิด ครูใหเวลา 10 นาที แลวให

ตัวแทนของแตละกลุมออกมานําเสนอ 
4. กลุมใดคิดไดมากและถูกตองถือวาเปนผูชนะ 
5. ทั้งครูและนักเรียนชวยกันคิดเพิ่มเติมนอกเหนือจากสิ่งที่แตละกลุมเสนอ 

 
ตัวอยาง 

   

 

 
มาและเกาอี้ แมอยางหนึ่งจะเปนสัตว อีกอยางหนึ่งเปนของใช รูปรางก็ตางกันไปคนละ

ทิศละทาง แตทั้งสองอยางมีลักษณะที่เหมือนกันอยูหลายประการ เชน  ทั้งมาและ เกาอ้ี คนใชนั่งได,
วางหรือบรรทุกของได  ทั้งสองมีส่ีขา ทําใหมันเคลื่อนที่ไดคือ ลากหรือยกเกาอี้ได, จูงหรือดึงมาได 
เปนตน 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการสอน 
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ตอนที่  3   การสรางขอความ 
(5  แผน  15 คาบ  5 ชั่วโมง) 

 
 1.  ความคิดรวบยอดและหลักการ 

ความคิดสรางสรรคของมนุษย เปนผลเนื่องมาจากการไดมีโอกาสคิดอยางเสรี ได
แสดงออกโดยการเขียนอยางสรางสรรค และไดรับการยอมรับจากผูอ่ืน 
 
2.  จุดมุงหมายทั่วไป 

2.1 นักเรียนใชความคิดริเร่ิม ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความละเอียดลออ 
เขียนขอความแสดงความรูสึกนึกคิดเกี่ยวกับสิ่งที่กําหนดให ไดแปลกใหม ใหแนวคิดและแงมุม
และมีหลายคําตอบได 

2.2 นักเรียนใชความคิดริเร่ิม  ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความละเอียดลออ 
เขียนวิเคราะหส่ิงที่กําหนดใหไดอยางมีเหตุผล 

2.3 นักเรียนใชความคิดริเร่ิม ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความละเอียดลออ 
เขียนคําพูดของบุคคลที่กําหนดใหไดแปลกใหม และไดมากที่สุด 
  
3.  เนื้อหา การสรางขอความ แบงออกเปน 5 แผน ดงันี ้

แผนที่  1 การเขียนส่ิงที่เกี่ยวของกับภาพที่กําหนดให 
แผนที่  2 การเขียนขอความจากความคิดหลายแนวทางที่มีตอส่ิงที่กําหนดให 
แผนที่  3  การประยกุตใชประโยชนจากสิ่งที่กําหนดให 
แผนที่  4  การเขียนวิเคราะหส่ิงที่กําหนดใหอยางมีเหตุผล 
แผนที่  5   การเขียนขอความ 

 
แผนการสอนแตละแผน จะใชเวลาตามรายละเอียดของแผนการสอนดังที่จะเสนอ

ตอไป 
 
 
 
 

แผนที่  1 
การเขียนสิ่งท่ีเก่ียวของกับภาพที่กําหนดให  

(เวลา  3  คาบ  1  ชั่วโมง) 
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1.  จุดประสงค 

เมื่อดูภาพแลวนักเรียนสามารถเขียนส่ิงที่ตนเองนึกถึงไดอยางนอยภาพละ 1 ส่ิง 
 
2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

เมื่อกําหนดภาพมาใหนักเรียนสามารถเขียนส่ิงที่เกี่ยวของกับภาพได 
 
3.  เนื้อหา 

การเขียนส่ิงที่เกี่ยวของกับภาพที่กําหนดให 
 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

4.1  ครูอธิบายใหนักเรียนฟงวาเมื่อเรามองภาพใดก็ตามเรามักจะนึกถึงสิ่งที่เกี่ยวของ
กับภาพนั้น เชน ครูชูภาพดอกไมใหนักเรียนดูพรอมกับซักถามวา นักเรียนนึกถึงอะไร  ซ่ึงคําตอบที่
ไดอาจจะเปน กล่ินหอม ความสวยงาม ความนารัก ผูหญิงสวย สวนดอกไม ผีเสื้อ ฯลฯ เปนตน 

4.2 ยกตวัอยางใหนักเรียนชวยกนัคิดอีก 2-3 ตัวอยาง 
4.3 ใหนกัเรียนเลนเกม “สมองใส” 
4.4 ทําแบบฝกหัดที่  27 

 
5.  สื่อการเรียน 

5.1 บัตรภาพ 
5.2 แบบฝกหัด 

 
6.  ประเมินผล 

6.1 สังเกตจาการรวมกิจกรรม 
6.2 สังเกตจากการตอบปากเปลา 
6.3 ตรวจดูความถูกตองจากแบบฝกหัด 

 
ภาคผนวก 

 
เกมสมองใส 

 
จุดประสงค 
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เพื่อฝกใหนักเรียนใชจนิตนาการตีความหมายของภาพออกมาหลายแนว 
 
อุปกรณ 

บัตรภาพ  จํานวน  6  บัตร 
 
 

 
 
 
 
 

   
 
 
วิธีดําเนินกิจกรรม 

1. แบงนักเรยีนออกเปน 6 กลุม กลุมละเทาๆ กัน 
2. ตัวแทนของแตละกลุมมารับบัตรภาพที่ครู 
3. ใหแตละกลุมชวยกันคิดวาเมื่อดูภาพที่ไดรับแลว นักเรียนนึกถึงส่ิงใดบาง เลขาฯ 

กลุมคอยบันทกึสิ่งที่คิดได 
4. แตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนอ กลุมที่เขียนไดมากที่สุดจะเปนผูชนะ 
5. ครูและนักเรยีนทั้งชั้น ชวยกนัคิดถึงส่ิงที่นอกเหนือจากการนําเสนอของแตละกลุม

เพิ่มเติมเขาไป 
แผนที่  2 

การเขียนขอความจากความคิดหลายแนวทางที่มีตอสิง่ท่ีกําหนดให 
( เวลา  3  คาบ  1  ชั่วโมง ) 

 
 1.  จุดมุงหมายทั่วไป 
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1.1 นักเรียนใชความคิดริเร่ิม ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ
เขียนขอความแสดงความรูสึกนึกคิดเกี่ยวกับสิ่งที่กําหนดใหไดแปลกใหม ใหแนวคิดหลายแงมุม 
และมีหลายคําตอบได 
 
2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

2.1 เมื่อกําหนดภาพใหนักเรียนสามารถตั้งชื่อเร่ืองใหสัมพันธกับภาพไดแปลก มีหลาย
แงมุม และหลายชื่อ 

2.2 เมื่อกําหนดขอความให นักเรียนสามารถเขียนคําตอบไดแปลกใหม มีหลายแงมุม 
และหลายคําตอบ 

2.3 เมื่อกําหนดชื่อส่ิงของให นักเรียนสามารถเขียนคําโฆษณาไดแปลกใหม มีหลาย
ขอความ 

2.4 เมื่อกําหนดภาพให นักเรียนสามารถเขียนคําพูดเชิญชวนใหคนแกไขสิ่งผิดๆ ได 
2.5 เมื่อกําหนดชื่อคําขวัญให นักเรียนสามารถเขียนคําขวัญไดแปลกใหมไดหลายคํา 

 
3.  เนื้อหา 

การเขียนขอความจากความคิดหลายแนวทางที่มีตอส่ิงที่กําหนดให 
 

4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.1 นําภาพมา 1 ภาพ ใหนักเรียนชวยกันตั้งชื่อเร่ืองใหแปลก 
4.2 ใหนักเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 28 แลวฝกปฏิบัติ 
4.3 แบงกลุมนักเรียนกลุมละ 3–5 คน ใหศึกษาตัวอยางและคําสั่งในแบบฝกที่ 29 แลว

ฝกปฏิบัติ 
4.4 สนทนาซักถามปญหาในการทําแบบฝกหัด ตรงไหนไมเขาใจ ครูก็อธิบายใหเขาใจ 
4.5 ใหนักเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 30 แลวฝกปฏิบัติ 
4.6 ใหนักเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 31 แลวฝกปฏิบัติ (กลุมเดิม) 
4.7 สนทนาซักถามปญหาในการทําแบบฝกหดั ตรงไหนไมเขาใจ ครูก็อธิบายใหเขาใจ 
4.8 ใหนกัเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 32 แลวฝกปฏิบัติ 
4.9 ใหนกัเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 33 แลวฝกปฏิบัติ 
4.10 ตรวจแบบฝก ใหขอเสนอแนะ เพื่อใหนักเรียนนําไปปรบัปรุงตัวเอง 
4.11 นําผลงานไปตดิที่ปายนเิทศใหนักเรยีนไดเห็นผลงานของคนอื่นที่ดีและควรที่

ปรับปรุง 
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5.  สื่อ 
5.1 ภาพอะไรก็ได 1 ภาพ 
5.2 ตัวอยางในแบบฝก 
5.3 แบบฝกที่  28 , 29 , 30 , 31 , 32 , 33 

 
6.  การประเมินผล 

6.1 จากการสังเกตการทํากิจกรรม 
6.2 จากการตรวจแบบฝก 
6.3 จากการสนทนาซักถาม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การเขียนขอความจากความคิดหลายแนวทาง 
 

ตัวอยาง อะไรจะเกิดขึน้ถาฝนตกตลอดป 

                      
****************************************************************************** 
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1. จะทําใหคนขี้เกียจ 
2. เปนอุปสรรคตอการทํางาน 
3. น้ําจะทวม 
4. สภาพภูมิอากาศจะด ี
5. จะไมคนและสัตวอยูในโลกนี้ 
6. จะไมมีพืน้ดนิ 
7. จะไมมีตนไม 
8. จะมีน้ําใชตลอดป 
9. อากาศจะหนาวเยน็ตลอดป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
คําโฆษณา 

 
คําโฆษณา   คือ การประกาศแจงใหผูอ่ืนทราบ  เพื่อเรียกรองเชิญชวนใหผูอ่ืนสนใจในสิ่งที่

นําเสนอ 
 

หลักในการเขียนคําโฆษณา 
 

1. ดึงดูดความสนใจผูอาน ผูฟงโดยไมคํานึงถึงหลักความจริงนัก ทําใหผูอานผูฟงเกิด
อารมณ 

2. ใชเหตุผลชวนใหผูอาน ผูฟงเชื่อ ไมคํานึงถึงการใชภาษาผิด 
3. ใชคําสัมผัสคลองจองเพื่อใหจํางาย 
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ตัวอยาง  

 “ เปดปุบ  ติดปบ ” 
 “ เย็นชื่นใจ  จนขนลุก  ตองแปงตรางู ” 
 “ บาทเดียว  คุมคา  ยิ่งกวาอะไร ” 
 “ ตองโคกพี่ปกซี่ ” 
 “ ปายเพียงนดิ  หมดจดเหลือเชื่อ ” 
 “ คุมคาทุกนาที  ดูทีวีสี  ชองสาม ” 
 “ มียาอม  ติดตัว  ไมตองกลัว  หาแฟนไมได  ” 
 “ เบียรสด  รสดัง ” 
 “ เคี้ยวหนึบ  อมนิ้ง  ทานมนั ” 
 “ ยุงแขยง  แมลงขยาด  เมือ่อาทขยับ ” 
 “ ขจัดผมคัน  กันผมหงอก  ตองมอรแกนปอมเมต ” 
 “ คอนเวอรส  ถึงใจ  ถึงชัย  ” 
 “ สวมแพน  แสนเพลิน ” 
 “ Senso  ชีพจรแฟชั่นที่เทา ” 
 “ คลอสเตอร  ความสุขที่คุณดื่มได ” 

 
 

การเขียนคําขวัญ 
 

คําขวัญ   หมายถึง  ขอความหรือคําพูดที่กอใหเกิดกําลังใจ หรือช้ีใหเห็นสิ่งที่ถูกตองดีงาม  
หรือถอยคําที่เปนคําเชิญขวนใหผูอาน ผูฟง  ยึดเปนแนวในการปฏิบัต ิ

 
@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@ 

 
หลักในการเขียนคําขวัญ 

ตองใชถอยคําที่กระชับ  รัดกุม  มีความหมาย  เดน  แปลก  และตองคลองจองกันเพือ่จะจําไดงาย 
 
@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@ 
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ตัวอยางคําขวญั 
1.  คําขวัญเกี่ยวกับการศกึษา 
 - หองสมุด  คอื  คลังแหงการเรียนรู 
 - รากฐานของบาน  คือ  อิฐรากฐานของชีวติ  คือการศึกษา 
 
2.  คําขวัญเกี่ยวกับการเลือกตั้ง 
 - ไปใชสิทธิในการเลือกตั้ง  เลือกคนดีเขาสภา 
 - เขาคูหากาเบอรเดียว 
 
3.  คําขวัญเกี่ยวกับการจราจร 
 - เมาอยาขับ  ปรับหารอย   
 - ขับรถระวังคน  ขามถนนระวังรถ 
 
4.  คําขวัญเกี่ยวกับวันเด็ก 
 - เด็กดีในวันนี ้ คือผูใหญในวันหนา 
 - เด็กฉลาดชาติเจริญ 

 
 

แผนที่  3 
การประยุกตใชประโยชนจากสิ่งท่ีกําหนดให  

(เวลา  3  คาบ  1  ชั่วโมง) 
 

1.  จุดประสงคท่ัวไป 
นักเรียนสามารถคิดประยุกตใชประโยชนจากสิ่งของที่กําหนดใหไดไมต่ํากวาสิ่งละ 3 

อยาง 
 
2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

2.1 นักเรียนสามารถบอกประโยชนจากสิ่งของที่กําหนดใหไดอยางมีความหมาย 
2.2 นักเรียนสามารถบอกประโยชนจากสิ่งของที่กําหนดใหไดมากที่สุด เทาที่จะมากได 

 
3. เนื้อหา 

การประยุกตใชประโยชนจากสิ่งที่กําหนดให 
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4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

4.1 ครูอธิบายใหนักเรียนฟงวาสิ่งของตางๆ นั้นเราสามารถนํามาประดิษฐหรือสราง
ใหเปนส่ิงที่ใชประโยชนไดเสมอ เชน กระดาษ เราสามารถนํามาประดิษฐส่ิงของไดหลายอยาง ให
นักเรียนดูตัวอยางจากหนังสือเลมใหญ เรื่อง “กระดาษสารพัดประโยชน” 

4.2 ใหนักเรียนเลนเกม “ยอดนักคิด” 
4.3 ทําแบบฝกหัดที่  34 

 
5.  สื่อการเรียน 

5.1 หนังสือเลมใหญ “กระดาษสารพัดประโยชน” 
5.2 บัตรภาพ 

 
6. ประเมินผล 

6.1 สังเกตจากการรวมกิจกรรม 
6.2 ตรวจสอบความถูกตองจากแบบฝกหัด 
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