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ชื่อวิจัย:  ศกึษาผลการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active learning ของนักศกึษาช้ันปีที่ 2  

ในรายวิชาการพัฒนาทักษะการคิดส าหรับเด็กปฐมวัย 

ผู้วิจัย:   จันทรา  แซ่ลิ่ว 

สังกัด:   ภาควิชาการศกึษาปฐมวัย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่   

ปีการศึกษา 2560 

 

บทคัดย่อ 

 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active learning 

ของนักศึกษาช้ันปีที่ 2 ในรายวิชาการพัฒนาทักษะการคิดส าหรับเด็กปฐมวัย ในประเด็น 

1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชาการพัฒนาทักษะการคิดส าหรับเด็กปฐมวัย 2) ทักษะการ

เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 และความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active learning  โดยใช้

วิธีการเลือกตัวอย่างแบบเจาะจง เป็นนักศึกษาช้ันปีที่ 2 ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการพัฒนา

ทักษะการคิดส าหรับเด็กปฐมวัย  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 60 คน สังกัดภาควิชา

การศึกษาปฐมวัย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 

1) แบบทดสอบผลสัมฤทฺธิ์ทางการเรียนรายวิชาการพัฒนาทักษะการคิดส าหรับเด็กปฐมวัย         

ที่จัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก  (Active Learning) 2) แบบประเมินทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก ( Active 

Learning) วิเคราะหข์้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย และค่าร้อยละ ผลวจิัยพบว่า 

1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของนักศึกษาในรายวิชาการพัฒนาทักษะการคิดส าหรับเด็ก

ปฐมวัย นักศกึษาส่วนใหญ่มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับ A จ านวน 17 คน คิดเป็นร้อยละ 28.33 

ในระดับ B+ จ านวน 21 คน คิดเป็นร้อยละ 35  ในระดับ B จ านวน 16 คน คิดเป็นร้อยละ  26.67 

ในระดับ C+ จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 8.33 และอยู่ในระดับ C จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 1.67   

2) การประเมินทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 หลังการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active 

Learning ทักษะที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ทักษะการเห็นอกเห็นใจ และการเป็นพลเมืองดี  

(Compassion) มีค่าเฉลี่ย 4.67 ในระดับมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 92.00 ทักษะการเรียนรู้ใน

ศตวรรษที่ 21 ที่มคี่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คอืทักษะการคิดสร้างสรรค์ (Creative Skills) มีค่าเฉลี่ย 4.09 
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ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 81.80 และทักษะที่มีค่าเฉลี่ยก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบ 

Active Learning มีค่าเฉลี่ยที่ต่างกันมากที่สุด คือทักษะด้าน สื่อ เทคโนโลยีและสารสนเทศ (ICT 

Literacy skills) มีคา่เฉลี่ยที่แตกต่างกัน คอื 0.73   

3) ความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active learning) รูปแบบ

ที่นักศกึษามีความพึงพอใจมากที่สุด คือ รูปแบบการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (Experiential Learning)  

มีค่าเฉลี่ย 4.58 ในระดับมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 91.60 และการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active 

learning ที่นักศึกษามีความพึงพอใจน้อยที่สุด คือ รูปแบบการเรียนรู้โดยการสืบค้น (Inquiry-Based 

Learning) มีค่าเฉลี่ย 4.41 ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 88.20 และประเด็นที่นักศึกษาแสดง

ข้อคิดเห็นมากที่สุด คอื นักศึกษาได้จัดท าโครงการบริการวิชาการในสถานศึกษาและชุมชน การจัด

ประสบการณ์ในสถานศึกษาเป็นการสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่ดี เรียนรู้จากการปฏิบัติจริง

ส่งเสริมความกล้าแสดงออกและ ได้แก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้อย่างแท้จริงมีค่าความถี่ 49 คน ร้อย

ละ 81.67  การเรียนรูน้อกห้องเรยีนในสถานศกึษา และชุมชนเป็นการสรา้งประสบการณ์ที่มีคุณค่า

ต่อการเรียนรู้และการน าไปใช้ในวิชาชีพครูได้จริง มีค่าความถี่ 48 คน ร้อยละ 80.00 และการ

จัดท าโครงการบริการวิชาการในสถานศึกษาและชุมชน เป็นกิจกรรมที่ดี  ฝึกกระบวนการท างานที่

เป็นระบบ เป็นขั้นตอน มีการวางแผน การท างานเป็นทีมที่เข้มแข็งและการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า มี

ค่าความถี่ 42 คน รอ้ยละ 70.00  

 

ค าส าคัญ   :  การจัดการเรียนรูแ้บบเชงิรุก, ทักษะในศตวรรษที่ 21 

 

 

 




