
58 
 

 

บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

 
 การวิจัยเรื่องผลการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษา

ผลการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active Learning ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ ทักษะการ

เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 และความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการเรียนจัดเรียนรู้แบบเชิงรุก ของ

นักศึกษาช้ันปีที่ 2 ที่ ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการพัฒนาทักษะการคิดส าหรับเด็กปฐมวัย 

ผูว้ิจัยได้วิเคราะหต์ามวัตถุประสงค์ ดังนี้ 

1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ในรายวิชาการพัฒนาทักษะการคิดส าหรับเด็ก

ปฐมวัย 

 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ในรายวิชาการพัฒนาทักษะการคิดส าหรับเด็กปฐมวัยแสดง  

ดังตารางต่อไปนี้ 

ตารางที่  4.1  แสดงผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้รายวิชาการพัฒนาทักษะการคิดส าหรับ

เด็กปฐมวัยที่จัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) 

คน

ที่ 

คะแนน คะแนน 

100 

คะแนน 

 

ร้อยละ 

 

 

 

 

เกรด 

ผลการ

ประเมนิรวม 

(ผ่านเกณฑ์

ร้อยละ75) 

ประเมิน 

ระหว่างเรียน 

70 คะแนน 

ทดสอบ 

ปลายภาคเรียน 

30 คะแนน 

1 58 17 75 75.00 B ผา่นเกณฑ์ 

2 60 16 76 76.00 B ผา่นเกณฑ์ 

3 61 19 80 80.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

4 61 21 82 82.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

5 59 15 74 74.00 C+ ไมผ่่านเกณฑ ์

6 56 20 76 76.00 B ผา่นเกณฑ์ 

7 63 22 85 85.00 A ผา่นเกณฑ์ 
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ตารางที่  4.1 (ต่อ) 
 

คน

ที่ 

คะแนน คะแนน 

100 

คะแนน 

 

ร้อยละ 

 

 

 

 

เกรด 

ผลการ

ประเมนิรวม 

(ผ่านเกณฑ์

ร้อยละ75) 

ประเมิน 

ระหว่างเรียน 

70 คะแนน 

ทดสอบ 

ปลายภาคเรยีน 

30 คะแนน 

8 60 18 78 78.00 B ผา่นเกณฑ์ 

9 58 13 71 71.00 C+ ไมผ่่านเกณฑ ์

10 64 26 90 90.00 A ผา่นเกณฑ์ 

11 62 15 77 77.00 B ผา่นเกณฑ์ 

12 60 18 78 78.00 B ผา่นเกณฑ์ 

13 61 19 80 80.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

14 61 24 85 85.00 A ผา่นเกณฑ์ 

15 63 22 85 85.00 A ผา่นเกณฑ์ 

16 56 20 76 76.00 B ผา่นเกณฑ์ 

17 61 19 80 80.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

18 59 18 77 77.00 B ผา่นเกณฑ์ 

19 60 17 77 77.00 B ผา่นเกณฑ์ 

20 60 20 80 80.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

21 61 19 80 80.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

22 60 20 80 80.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

23 58 18 76 76.00 B ผา่นเกณฑ์ 

24 58 15 73 73.00 C+ ไมผ่่านเกณฑ ์

25 59 18 77 77.00 B ผา่นเกณฑ์ 

26 56 16 72 72.00 C+ ไมผ่่านเกณฑ ์

27 55 16 71 71.00 C+ ไมผ่่านเกณฑ ์

28 57 10 67 67.00 C ไมผ่่านเกณฑ ์
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ตารางที่  4.1 (ต่อ) 
 

คน

ที่ 

คะแนน 

คะแนน 

100 

คะแนน 

 ร้อยละ 

 

 

 

เกรด 

 

ผลการ

ประเมนิรวม 

(ผ่านเกณฑ์

ร้อยละ75) 
ประเมิน 

ระหว่างเรียน 

70 คะแนน 

ทดสอบ 

ปลายภาคเรยีน 

30 คะแนน 

29 63 23 86 86.00 A ผา่นเกณฑ์ 

30 61 21 82 82.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

31 63 22 85 85.00 A ผา่นเกณฑ์ 

32 61 20 81 81.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

33 63 24 87 87.00 A ผา่นเกณฑ์ 

34 58 16 74 74.00 C+ ไมผ่่านเกณฑ ์

35 61 20 81 81.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

36 62 24 86 86.00 A ผา่นเกณฑ์ 

37 61 16 77 77.00 B ผา่นเกณฑ์ 

38 62 20 82 82.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

39 61 16 77 77.00 B ผา่นเกณฑ์ 

40 61 20 81 81.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

41 64 24 88 88.00 A ผา่นเกณฑ์ 

42 61 22 83 83.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

43 62 18 80 80.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

44 62 21 83 83.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

45 62 23 85 85.00 A ผา่นเกณฑ์ 

46 66 26 92 92.00 A ผา่นเกณฑ์ 

47 64 22 86 86.00 A ผา่นเกณฑ์ 

48 60 18 78 78.00 B ผา่นเกณฑ์ 
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ตารางที่  4.1 (ต่อ) 
 

คนที่ 

คะแนน คะแนน 

100 

คะแนน 

 

ร้อย

ละ 

 

 

 

 

เกรด 

ผลการ

ประเมนิรวม 

(ผ่านเกณฑ์

ร้อยละ75) 

ประเมิน 

ระหว่างเรียน 

70 คะแนน 

ทดสอบ 

ปลายภาคเรยีน 

30 คะแนน 

49 64 21 85 85.00 A ผา่นเกณฑ์ 

50 63 21 84 84.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

51 63 20 83 83.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

52 61 23 84 84.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

53 60 21 81 81.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

54 63 23 86 86.00 A ผา่นเกณฑ์ 

55 58 21 79 79.00 B ผา่นเกณฑ์ 

56 65 21 86 86.00 A ผา่นเกณฑ์ 

57 61 22 83 83.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

58 63 22 85 85.00 A ผา่นเกณฑ์ 

59 61 22 83 83.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

60 59 23 82 82.00 B+ ผา่นเกณฑ์ 

ค่า 

เฉลี่ย 60.76 19.78 80.55 80.55 

 

ร้อย

ละ 86.80 65.93 80.55 80.55 

จากตารางที่ 4.1 แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของนักศึกษาในรายวิชาการพัฒนา

ทักษะการคิดส าหรับเด็กปฐมวัย นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับ A จ านวน 17 คน 

คิดเป็นร้อยละ 28.33 ในระดับ B+ จ านวน 21 คน คิดเป็นร้อยละ 35  ในระดับ B จ านวน 16 คน 

คิดเป็นร้อยละ  26.67 ในระดับ C+ จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 8.33 อยู่ในระดับ C จ านวน 1 คน 

คิดเป็นร้อยละ 1.67 และมีนักศึกษาที่ไม่ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดร้อยละ 75 จ านวน 7 คน คิดเป็น

ร้อยละ 11.67 
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2. ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ท่ีเกิดขึ้นกับนักศกึษา  

ผู้วิจัยได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active Learning ที่สอดคล้องกับการจัดการ

เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบActive learning ในรายวิชาการพัฒนา

ทักษะการคิดให้สอดคล้องกับทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 จ านวน 6 ทักษะ แสดงรายละเอียด

ดังตาราง 

ตารางที่ 4.2 แสดงผลการประเมินทักษะการท างานร่วมกัน (Collaborative Skills) ก่อนและ 

 หลังการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) 
 

ประเด็นพิจารณา ก่อนเรยีน หลังเรียน 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

1. มีเป้าหมาย

ร่วมกันและรับฟัง

ความคิดเห็นของ

กลุ่ม 

4.20 0.57 มาก 84.00 4.57 0.49 มาก

ที่สุด 

91.40 

2. มีความเข้าใจใน

กระบวนการท างาน

ร่วมกัน 

4.03 0.60 มาก 80.60 4.38 0.55 มาก 86.00 

3. มีความสามัคคี

และท างานเป็นทีม

ได้อย่างมคีวามสุข 

4.21 0.66 มาก 84.20 4.73 0.44 มาก

ที่สุด 

94.60 

4. การสรา้งสัมพันธ์

ที่ดภีายในกลุ่มและ

ภายนอกกลุ่ม 

4.15 0.72 มาก 83.00 4.78 0.41 มาก

ที่สุด 

97.40 

5. มีภาวะความเป็น

ผูน้ าและผูต้ามที่ดี 

3.76 0.66 ปาน

กลาง 

75.20 4.30 0.58 มาก 86.00 

รวม 4.05 0.46 มาก 81.00 4.55 0.32 มาก

ที่สุด 

91.00 
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จากตาราง 4.2 แสดงให้ผลการประเมินทักษะการการท างานร่วมกัน (Collaborative 

Skills) หลังการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ประเด็นพิจารณาที่มีค่าเฉลี่ยมาก

ที่สุดคือ การสร้างสัมพันธ์ที่ดีภายในกลุ่มและภายนอกกลุ่ม มีค่าเฉลี่ย 4.78 ในระดับมากที่สุด  

คิดเป็นรอ้ยละ 97.40 ประเด็นพิจารณาที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ การมภีาวะความเป็นผู้น าและ

ผู้ตามที่ดี มีค่าเฉลี่ย 4.30 ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 86.00 และประเด็นพิจารณาที่มี

ค่าเฉลี่ยก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning มีค่าเฉลี่ยที่ต่างกันมากที่สุด คือ

การสรา้งสัมพันธ์ที่ดีภายในกลุ่มและภายนอกกลุ่ม มีคา่เฉลี่ยที่แตกต่างกัน คือ 0.63 

 

ตารางที่ 4.3 แสดงผลการประเมินทักษะการสื่อสาร (Communicative skills) ก่อนและหลัง 

 การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active Learning 
 

ประเด็นพิจารณา ก่อนเรยีน หลังเรียน 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

1. สื่อสารด้วยความ

ชัดเจน ชัดถ้อยชัดค า 

3.86 0.56 ปาน

กลาง 

77.20 4.21 0.52 มาก 84.2 

2. สื่อสารด้วยความ

ถูกต้อง นา่เชื่อถอื 

3.91 0.61 ปาน

กลาง 

78.20 4.35 0.51 มาก 87.0 

3. สื่อสารตาม

เนือ้หาที่ครบถ้วน 

สมบูรณ์ 

3.82 0.71 ปาน

กลาง 

76.40 4.45 0.59 มาก 89.0 

4. สื่อสารด้วยการ

สร้างแรงจูงใจ ให้

น่าสนใจ 

3.70 0.82 ปาน

กลาง 

74.00 4.36 0.57 มาก 87.2 

5. เป็นผู้สง่สารและ

รับสารที่ดี 

3.73 0.74 ปาน

กลาง 

74.60 4.27 0.60 มาก 85.4 

รวม 3.80 0.53 ปาน

กลาง 

76.00 4.33 0.38 มาก 86.6 
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จากตาราง 4.3 แสดงให้ผลการประเมินทักษะการสื่อสาร (Communicative skills)  หลัง

การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active Learning ประเด็นพิจารณาที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุดคือ มีการ

สื่อสารตามเนื้อหาที่ครบถ้วน สมบูรณ์ มีค่าเฉลี่ย 4.45 ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 89.00

ประเด็นพิจารณาที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือสื่อสารด้วยความชัดเจน ชัดถ้อย ชัดค า มีค่าเฉลี่ย 

4.21 ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 84.20 และประเด็นพิจารณาที่มีค่าเฉลี่ยก่อนและหลังการ

จัดการเรียนรู้แบบ Active Learning มีค่าเฉลี่ยที่ต่างกันมากที่สุด คือสื่อสารด้วยการสร้าง

แรงจูงใจ ให้นา่สนใจ มีคา่เฉลี่ยที่แตกต่างกัน คือ 0.66 

 

ตารางที่ 4.4   แสดงผลการประเมินทักษะด้าน สื่อ เทคโนโลยีและสารสนเทศ ( ICT Literacy 

skills) ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) 
 

ประเด็นพิจารณา ก่อนเรยีน หลังเรียน 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

1. ค้นหาข้อมูลและ

สารสนเทศจาก

แหลง่ขอ้มูลที่

น่าเชื่อถือ 

3.93 0.63 มาก 78.6 4.49 061 มาก 89.80 

2. ค้นหาข้อมูลและ

สารสนเทศที่ถูกต้อง 

ทันสมัย 

3.98 0.67 มาก 79.6 4.60 0.49 มาก

ที่สุด 

92.00 

3. ผลติสื่อดว้ยการ

เลือกใช้เทคโนโลยีได้

อย่างสร้างสรรค์ 

3.30 0.72 น้อย 66.0 4.40 0.58 มาก 88.00 

4. เลือกใช้ไอซีทีใน

การเข้าถึงแหลง่ข้อมูล

และสารสนเทศได้

อย่างเหมาะสม 

3.75 0.56 มาก 75.0 4.48 0.59 มาก 89.60 
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ตารางที่ 4.4   (ต่อ) 
 

ประเด็นพิจารณา ก่อนเรยีน หลังเรียน 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

5. มีประสิทธิผลใน

การประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีอย่าง

สร้างสรรค์ 

3.43 0.55 น้อย 68.6 4.38 0.55 มาก 87.50 

รวม 3.74 0.41 มาก 74.8 4.47 0.42 มาก 89.40 
 

จากตาราง 4.4 แสดงให้ผลการประเมินด้าน สื่อ เทคโนโลยีและสารสนเทศ (ICT 

Literacy skills) หลังการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active Learning ประเด็นพิจารณาที่มีค่าเฉลี่ย

มากที่สุด คือ  ค้นหาข้อมูลและสารสนเทศที่ถูกต้อง ทันสมัย มีค่าเฉลี่ย 4.60  ในระดับมาก

ที่สุด คิดเป็นร้อยละ 92.00 ประเด็นพิจารณาที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือมีประสิทธิผลในการ

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ มีค่าเฉลี่ย 4.38 ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 87.50 

และประเด็นพิจารณาที่มีค่าเฉลี่ยก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning      

มีค่าเฉลี่ยที่ต่างกันมากที่สุด คือ ผลิตสื่อด้วยการเลือกใช้เทคโนโลยีได้อย่างสร้างสรรค์      

มีค่าเฉลี่ยที่แตกต่างกัน คือ 1.10  
 

ตารางที่ 4.5 แสดงผลการประเมินทักษะการคิดสร้างสรรค์ (Creative Skills) ก่อนและหลัง

การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) 
 

ประเด็นพิจารณา ก่อนเรยีน หลังเรียน 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

1. มีความคิดรเิริ่ม 

สิ่งแปลกใหม่อยู่

เสมอๆ 

3.53 0.74 ปาน

กลาง 

70.60 4.15 6.68 มาก 82.00 

2. มีความคิด

คล่องแคล่ว ในเวลา

ที่ก าหนด 

3.63 0.81 ปาน

กลาง 

72.60 4.13 0.67 มาก 82.60 
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ตารางที่ 4.5 (ต่อ) 
 
 

 

 

ก่อนเรยีน หลังเรียน 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

3. มีการคิดที่

ยืดหยุ่น ปรับเปลี่ยน

ให้เหมาะสมเสมอ 

3.81 0.69 ปาน

กลาง 

76.20 4.23 0.64 มาก 84.60 

4. มีการคิดที่

ละเอียดลออ 

3.36 0.63 น้อย 67.20 3.96 0.71 ปาน

กลาง 

79.20 

5. มีการคิดนอก

กรอบ จากความคิด

เดิม 

3.28 0.57 น้อย 65.50 3.98 0.62 ปาน

กลาง 

79.60 

รวม 3.53 0.53 ปาน

กลาง 

70.60 4.09 0.48 มาก 81.80 

 
จากตาราง 4.5 แสดงให้ผลการประเมินทักษะการคิดสร้างสรรค์ (Creative Skills)                          

หลังการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active Learning ประเด็นพิจารณาที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือมี

การคิดที่ยืดหยุ่น ปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมเสมอ มีค่าเฉลี่ย 4.23 ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 

84.60 ประเด็นพิจารณาที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ การคิดที่ละเอียดลออ  มีค่าเฉลี่ย 3.96 ใน

ระดับปานกลาง คิดเป็นร้อยละ 79.20 และประเด็นพิจารณาที่มีค่าเฉลี่ยก่อนและหลังการ

จัดการเรียนรู้แบบ Active Learning มีค่าเฉลี่ยที่ต่างกันมากที่สุด คือมีการคิดนอกกรอบ จาก

ความคิดเดิม มีคา่เฉลี่ยที่แตกต่างกัน คือ 0.70 
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ตารางที่ 4.6  แสดงผลการประเมินทักษะการคิดแก้ปัญหา (Problem Solving Skills) ก่อนและ 

      หลังการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) 

ประเด็นพิจารณา ก่อนเรยีน หลังเรียน 

ค่า 

เฉลี่ย 

S.D. แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

1. ประเมินสภาพการณ์ 

วิเคราะหป์ัญหาได้อย่าง 

ถี่ถ้วน 

3.53 0.67 ปาน

กลาง 

70.60 4.15 0.57 มาก 83.00 

2. ค้นหาค้นเหตุของ

ปัญหาด้วยเหตุผลและ

ความเป็นไปได้ 

3.67 0.65 ปาน

กลาง 

73.40 4.22 0.63 มาก 84.40 

3. ค้นหาวิธีการแก้ปัญหา

ที่เหมาะสม สอดคล้อง

กับ 

สภาพปัญหา 

3.62 0.58 ปาน

กลาง 

72.40 4.30 0.64 มาก 86.00 

4. ด าเนนิการแก้ปัญหา

อย่างเป็นระบบ 

3.55 0.61 ปาน

กลาง 

71.00 4.25 0.62 มาก 85.00 

5. ควบคุม ด าเนินการ 

ติดตาม ประเมนิผลใน

แก้ปัญหา 

3.40 0.58 น้อย 68.00 4.18 0.56 มาก 83.60 

รวม 3.55 0.44 ปาน

กลาง 

71.00 4.22 0.45 มาก 84.40 

 

จากตาราง 4.6 แสดงให้ผลการประเมินทักษะการคิดแก้ปัญหา (Problem Solving 

Skills) หลังการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active Learning ประเด็นพิจารณาที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด 

คือ  ค้นหาวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสม สอดคล้องกับสภาพปัญหา  มีค่าเฉลี่ย 4.30 ในระดับมาก 

คิดเป็นร้อยละ 86.00 ประเด็นพิจารณาที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือประเมินสภาพการณ์ วิเคราะห์

ปัญหาได้อย่างถี่ถ้วน มีค่าเฉลี่ย 4.15 ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 83.00 และประเด็นพิจารณาที่

มีคา่เฉลี่ยก่อนและหลังการจัดการเรียนรูแ้บบ Active Learning มีคา่เฉลี่ยที่ต่างกันมากที่สุด คือ

ควบคุม ด าเนินการ ติดตาม ประเมินผลในแก้ปัญหา มีคา่เฉลี่ยที่แตกต่างกัน คือ 0.78 
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ตารางที่ 4.7 แสดงผลการประเมินทักษะการเห็นอกเห็นใจและการเป็นพลเมืองดี   

 (Compassion) ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) 
 

ประเด็นพิจารณา ก่อนเรยีน หลังเรียน 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

1. เคารพ กฎ 

ระเบียบของสังคม

และปฏิบัติตามอย่าง

สม่ าเสมอ 

4.47 0.49 มาก 89.40 4.68 0.50 มาก

ที่สุด 

93.60 

2. มีเหตุและผล 

ยอมรับฟังความ

คิดเห็นของผูอ้ื่น 

4.28 0.45 มาก 84.00 4.73 0.44 มาก

ที่สุด 

94.60 

3. มีน้ าใจ ช่วยเหลือ 

แบ่งปันและมีจิต

สาธารณะ 

4.27 0.51 มาก 85.40 4.71 0.49 มาก

ที่สุด 

94.20 

4. มีความมุ่งมั่น 

ตั้งใจและไม่ย่อท้อ

ต่อปัญหาและ

อุปสรรค 

3.82 0.56 ปาน

กลาง 

76.40 4.58 0.56 มาก

ที่สุด 

91.60 

5. มีความรับผดิชอบ

ต่อตนเอง ชุมชน 

และสังคม 

3.88 0.32 ปาน

กลาง 

77.60 4.61 0.48 มาก

ที่สุด 

92.20 

รวม 4.14 0.24 มาก 82.80 4.67 0.36 มาก

ที่สุด 

93.40 

 

จากตาราง 4.7 แสดงให้ผลการประเมินทักษะการเห็นอกเห็นใจ (Compassion) การ

เป็นพลเมือง หลังการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active Learning ประเด็นพิจารณาที่มีค่าเฉลี่ย

มากที่สุด คือมีเหตุและผล ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น มีค่าเฉลี่ย 4.73 ในระดับมากที่สุด 

คิดเป็นร้อยละ 94.60 ประเด็นพิจารณาที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ มีความมุ่งมั่น ตั้งใจและไม่ย่อ

ท้อต่อปัญหาและอุปสรรค มีค่าเฉลี่ย 4.58 ในระดับมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 91.60 และ
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ประเด็นพิจารณาที่มีค่าเฉลี่ยก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning มีค่าเฉลี่ย    

ที่ต่างกันมากที่สุด คือมีความมุ่งมั่น ตั้งใจและไม่ย่อท้อต่อปัญหาและอุปสรรค มีค่าเฉลี่ย        

ที่แตกต่างกัน คือ 0.76 

 

ตารางที่ 4.8  แสดงผลสรุปของการประเมินทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ก่อนและหลังการ 

      จัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) 

ประเด็นพิจารณา ก่อนเรยีน หลังเรียน 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

1. ทักษะการท างาน
ร่วมกัน (Collaborative 
Skills) 

4.05 0.46 มาก 81.0 4.55 0.32 มาก

ที่สุด 

91.00 

ทั กษะการสื่ อ ส าร 

(Communicative skills) 

3.80 0.53 ปาน

กลาง 

76.0 4.33 0.38 มาก 86.60 

2. ทักษะด้าน สื่อ 

เทคโนโลยีและ

สารสนเทศ (ICT 

Literacy skills) 

3.74 0.41 ปาน

กลาง 

74.8 4.47 0.42 มาก 89.40 

3. ทักษะการคิด

สร้างสรรค์ 

(Creative Skills) 

3.53 0.53 ปาน

กลาง 

70.6 4.09 0.48 มาก 81.80 

4. ทักษะการคิด

แก้ปัญหา (Problem 

Solving Skills) 

3.55 0.44 ปาน

กลาง 

71.0 4.22 0.45 มาก 84.40 

5. ทักษะการเห็นอก

เห็นใจ และการเป็น

พลเมืองดี

(Compassion)  

4.14 0.24 มาก 82.8 4.67 0.36 มาก

ที่สุด 

92.00 

รวม 3.80 0.43 ปาน

กลาง 

76.0 4.38 0.40 มาก 87.60 
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จากตาราง 4.8 แสดงให้ผลสรุปของการประเมินทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 หลัง

การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ทักษะที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ทักษะการเห็น

อกเห็นใจ และการเป็นพลเมืองดี  (Compassion) มีค่าเฉลี่ย 4.67 ในระดับมากที่สุด คิดเป็น

ร้อยละ 92.00 ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือทักษะการคิด

สร้างสรรค์ (Creative Skills) มีค่าเฉลี่ย 4.09 ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 81.80 และทักษะที่

มีคา่เฉลี่ยก่อนและหลังการจัดการเรียนรูแ้บบ Active Learning มีคา่เฉลี่ยที่ต่างกันมากที่สุด คือ

ทักษะด้าน สื่อ เทคโนโลยีและสารสนเทศ (ICT Literacy skills)  มีค่าเฉลี่ยที่แตกต่างกัน คือ 

0.73 

 

3.  ความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active learning ของนักศึกษา

ชั้นปีท่ี 2  

 ผูว้ิจัยได้ประเมินความพึงพอใจของนักศกึษา ต่อการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active 

learning 5) รูปแบบ คในรายวิชาการพัฒนาการทักษะการคิด แสดงผลการวิเคราะห์ดังตาราง

ดังนี ้

ตารางที่ 4.9 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้กิจกรรม

เป็นฐาน (Activity-Based Learning)   
 

ที่ รูปแบบการเรียนรู้โดยการสืบค้น 

(Inquiry-Based Learning) 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล ร้อยละ 

1 กิจกรรม Check in  4.70 0.45 มาก

ที่สุด 

94.00 

2 กิจกรรมแสดงบทบาทสมมุติ (Role Play) 4.20 0.65 มาก 84.00 

3 กิจกรรมเขียนข้อความสั้นๆ (One-minute 

Paper) 

4.30 0.69 มาก 86.00 

4 กิจกรรม คดิ-จับคู่-แลกเปลี่ยน (think-

pair-share)   

4.37 0.60 มาก 87.40 

5 กิจกรรม การอภปิรายกลุ่มย่อย  (Small 

Group Discussion)     

4.52 0.61 มาก

ที่สุด 

90.40 
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ตารางท่ี 4.9 (ต่อ)   
 

ที่ รูปแบบการเรียนรู้โดยการสืบค้น 

(Inquiry-Based Learning) 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล ร้อยละ 

6 กิจกรรม ระดมความคิด (Brainstorming) 4.42 0.61 มาก 88.40 

7 กิจกรรมออกและสร้างสรรค์คู่มอืทักษะ

การคิดส าหรับเด็กปฐมวัย 

4.28 0.63 มาก 85.60 

8 กิจกรรมออกแบบการเขียนแผนจัด

ประสบการณ์ 

4.36 0.51 มาก 87.20 

9 กิจกรรมจ าลองการจัดประสบการณใ์น

หอ้งเรียน 

4.52 0.61 มาก

ที่สุด 

90.40 

10 กิจกรรมการเรียนแบบกลุ่มร่วมแรงร่วมใจ 

(Collaborative learning group)  (สะท้อน

คิด) 

4.53 0.59 มาก

ที่สุด 

90.60 

รวม 4.42 0.41 มาก 88.40 

 

จากตาราง 4.90 พบว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-

Based Learning) ที่นักศึกษามีความพึงพอใจมากที่สุด คือ กิจกรรม Check in มีค่าเฉลี่ย 4.70 

ในระดับมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 94.00 รองลงมาคือ กิจกรรมการเรียนแบบกลุ่มร่วมแรง  

ร่วมใจ (Collaborative learning group)  (สะท้อนคิด) มีค่าเฉลี่ย 4.53 ในระดับมากที่สุด คิดเป็น

ร้อยละ 90.60 และกิจกรรมที่นักศึกษามีความพึงพอใจน้อยที่สุด คือ กิจกรรมแสดงบทบาท

สมมุต ิ(Role Play) มีคา่เฉลี่ย 4.20 ในระดับมาก คิดเป็นรอ้ยละ 84.00 
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ตารางที่ 4.10 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนรูโ้ดยการสบืค้น  

(Inquiry-Based Learning)    
 

ที่ รูปแบบการเรียนรู้โดยการสืบค้น 

(Inquiry-Based Learning) 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล ร้อยละ 

1 สืบค้นข้อมูลจากแหล่งที่หลากหลาย-เขียน

รายงาน-น าเสนอ 

4.37 0.54 มาก 87.40 

2 สืบค้นข้อมูลจากงานวิจัยหรือบทความที่

เกี่ยวกับข้องกับทักษะการคิดของเด็ก

ปฐมวัย 

4.31 0.61 มาก 86.20 

3 สืบค้นข้อมูลจากการลงพื้นที่ส ารวจ

ประเพณี วัฒนธรรม และภูมิปัญญาใน

ชุมชน 

4.61 0.55 มาก

ที่สุด 

92.20 

4 สืบค้นข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้ปกครอง

และครู 

4.41 0.61 มาก 88.20 

5 สืบค้นข้อมูลและเขียนสรุปเนื้อหาในบันทึก

องค์ความรู้ 

 (Learning Log) 

4.36 0.57 มาก 87.20 

รวม 4.41 0.39 มาก 88.20 

 

จากตาราง 4.10 พบว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการสืบค้น ( Inquiry-Based 

Learning)  ที่นักศึกษามีความพึงพอใจมากที่สุด คือ สืบค้นข้อมูลจากการลงพื้นที่ส ารวจ

ประเพณี วัฒนธรรม และภูมิปัญญาในชุมชน มีค่าเฉลี่ย 4.61 ในระดับมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 

92.20 รองลงมาคือ สืบค้นข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้ปกครองและครูมีค่าเฉลี่ย 4.41 ในระดับ

มาก คิดเป็นร้อยละ 88.20 และกิจกรรมที่นักศึกษามีความพึงพอใจน้อยที่สุด คือ การสืบค้น

ข้อมูลจากงานวิจัยหรือบทความที่เกี่ยวกับข้องกับทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย มีค่าเฉลี่ย 4.31 

ในระดับมาก คิดเป็นรอ้ยละ 86.20 
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ตารางที่ 4.11 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ 

โครงการเป็นฐาน (Project-Based Learning) 
 

ที่ รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้โครงการเป็นฐาน 

(Project-Based Learning 

ค่าเฉลี่ย S.D แปลผล ร้อย

ละ 

1 การมีส่วนร่วมของตนเองในการจัดท าโครงการ

บรกิารวชิาการ 

4.55 0.61 มาก

ที่สุด 

91.00 

2 บทบาทหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายในการจัดท า 

โครงการบรกิารวชิาการ 

4.53 0.61 มาก

ที่สุด 

90.60 

3 ความรว่มมือของคณะท างานในการจัดท า 

โครงการบรกิารวชิาการ 

4.51 0.67 มาก

ที่สุด 

90.20 

4 มีการแกไ้ขปัญหาระหว่างการด าเนินการ 

โครงการบรกิารวชิาการ 

4.48 0.59 มาก 89.60 

5 สถานที่ในการจัดด าเนินโครงการบรกิารวชิาการ 4.61 0.55 มาก

ที่สุด 

92.2 

6 คุณคา่และความรูเ้ก่ียวกับทักษะการการคิด 

และประเพณีท้องถิ่นต่อเด็กนักเรียน 

4.56 0.61 มาก

ที่สุด 

91.20 

7 คุณคา่และความรูเ้ก่ียวกับทักษะการการคิด 

และประเพณีท้องถิน่ต่อคุณครูและผู้ปกครอง   

ในชุมชน 

4.48 0.61 มาก 89.60 

8 ระยะเวลาในการด าเนินโครงการบรกิารวชิาการ 4.36 0.51 มาก 87.20 

9 ความรูแ้ละประสบการณจ์ากการณ์ด าเนิน 

โครงบรกิารวชิาการ 

4.55 0.52 มาก

ที่สุด 

91.00 

10 คุณคา่ ความคุม้คา่และความส าเร็จของ 

โครงการบรกิารวชิาการ 

4.60 0.48 มาก

ที่สุด 

92.00 

รวม 

 

4.52 0.36 มาก

ที่สุด 

90.40 

จากตาราง 4.11 พบว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงการเป็นฐาน (Project-

Based Learning) ที่นักศึกษามีความพึงพอใจมากที่สุด คือ สถานที่ในการจัดด าเนินโครงการ

บริการวิชาการ มีค่าเฉลี่ย 4.61 ในระดับมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 92.20 รองลงมาคือ คุณค่า 

ความคุ้มค่าและความส าเร็จของโครงการบริการวิชาการ มีค่าเฉลี่ย 4.60 ในระดับมากที่สุด 
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คิดเป็นร้อยละ 92.00 และกิจกรรมที่นักศึกษามีความพึงพอใจน้อยที่สุด คือ ระยะเวลาในการ

ด าเนนิโครงการบริการวิชาการ มีคา่เฉลี่ย 4.36 ในระดับมาก คิดเป็นรอ้ยละ 87.20 

 

ตารางที่ 4.12 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนรูท้ี่เน้นทักษะ 

การคิด (Thinking Based Learning) 
 

ที่ การเรยีนรู้ที่เน้นทักษะการคิด 

(Thinking Based Learning) 

ค่าเฉลี่ย S.D แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

1 การใชเ้ครื่องมอืแผนผังความคิด (Graphic 

Organizer) ในการตัง้ค าถามทักษะการคิดส าหรับ

เด็ก 

4.51 0.59 มาก

ที่สุด 

90.20 

2 การใชเ้ครื่องมอืแผนผังความคิด (Graphic 

Organizer) ในการออกแบบคู่มอืการส่งเสริม

ทักษะการคิดส าหรับเด็กปฐมวัย 

4.31 0.64 มาก 86.2 

3 การใชเ้ครื่องมอืแผนผังความคิด (Graphic 

Organizer) ในการสรุปองค์ความรูใ้นแต่ละ

บทเรียน 

4.60 0.58 มาก

ที่สุด 

92.00 

4 การใชเ้ครื่องมอืแผนผังความคิด (Graphic 

Organizer) ประกอบการเขียนแผนจัด

ประสบการณท์ี่เกี่ยวกับทักษะการคิด 

4.46 0.53 มาก 89.20 

5 การใชเ้ครื่องมอืแผนผังความคิด (Graphic 

Organizer) ในการจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมทักษะ

การคิดให้เด็กปฐมวัยในสถานศกึษา 

4.61 0.51 มาก

ที่สุด 

92.20 

รวม 4.50 0.43 มาก

ที่สุด 

90.00 

 

จากตาราง 4.12 พบว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะการคิด (Thinking Based 

Learning) ที่นักศึกษามีความพึงพอใจมากที่สุด คือ การใช้เครื่องมือแผนผังความคิด (Graphic 

Organizer) ในการจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมทักษะการคิดให้เด็กปฐมวัยในสถานศึกษา มีค่าเฉลี่ย 

4.61 ในระดับมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 92.20 รองลงมา คือการใช้เครื่องมือแผนผังความคิด 



75 
 

(Graphic Organizer) ในการสรุปองค์ความรู้ในแต่ละบทเรียน  มีค่าเฉลี่ย 4.60 ในระดับมาก

ที่สุด คิดเป็นร้อยละ 92.00 และกิจกรรมที่นักศึกษามีความพึงพอใจน้อยที่สุด คือ การใช้

เครื่องมือแผนผังความคิด (Graphic Organizer) ในการออกแบบคู่มือการส่งเสริมทักษะการคิด

ส าหรับเด็กปฐมวัย มีคา่เฉลี่ย 4.31 ในระดับมาก คิดเป็นรอ้ยละ 86.20 

 

ตารางที่ 4.13 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนรู้ 

                     เชิงประสบการณ ์(Experiential Learning)   
 

ที ่ รูปแบบการเรียนรู้เชงิประสบการณ์ 

(Experiential Learning) 

ค่าเฉลี่ย S.D แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

1 มีประสบการณจ์ากการแลกเปลี่ยนเรียนรูจ้าก

วิทยากรที่มาให้ความรูเ้ก่ียวกบั การจัดการเรียนรูใ้น

ศตวรรษที่ 21และการสัมภาษณ์เชิงลึกในการลงชุมชน 

4.56 0.71 มาก

ที่สุด 

91.20 

2 มีประสบการณจ์ากการที่ได้ลงชุมชนเพื่อไปส ารวจและ

สัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญเกี่ยวกับ ประเพณี วัฒนธรรม 

และภูมิปัญญาของชุมชน 

4.61 0.58 มาก

ที่สุด 

92.20 

3 มีประสบการณ์ จากการได้ปฏิบัติจริงในการจัด

ประสบการณ์ที่ส่งเสริมทักษะการคิดส าหรับเด็ก

ปฐมวัย 

4.61 0.52 มาก

ที่สุด 

92.20 

4 มีประสบการณ์จากการได้ลงพื้นที่ ในการบริการ

วิชาการและจัดประสบการณ์ที่ส่งเสริมทักษะการคิด

ในสถานศึกษาและชุมชน 

4.63 0.57 มาก

ที่สุด 

92.60 

5 มีประสบการณ์จากการได้น าคู่มือที่ส่งเสรมิทักษะการ

คดิส าหรับเด็กปฐมวัยให้กับคุณครูและผู้ปกครองที่อยู่

ในชุมชน 

4.48 0.59 มาก 89.60 

รวม 4.58 0.40 มาก

ที่สุด 

91.60 

 

จากตาราง 4.13 พบว่าการจัดกิจกรรม การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (Experiential 

Learning)  ที่นักศึกษามีความพึงพอใจมากที่สุด คือ มีประสบการณ์จากการได้ลงพื้นที่ในการ

บริการวิชาการและจัดประสบการณ์ที่สง่เสริมทักษะการคิดในสถานศกึษาและชุมชน มีคา่เฉลี่ย 
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4.63 ในระดับมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 92.60 รองลงมา คือ มีประสบการณ์จากการที่ได้ลง

ชุมชนเพื่อไปส ารวจและสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับ ประเพณี วัฒนธรรม และภูมิปัญญาของ

ชุมชนและมีประสบการณ์จากการได้ปฏิบัติจริงในการจัดประสบการณ์ที่ส่งเสริมทักษะการคิด

ส าหรับเด็กปฐมวัย   มีค่าเฉลี่ย 4.61 ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 92.20 และกิจกรรมที่

นักศึกษามีความพึงพอใจน้อยที่สุด คือ มีประสบการณ์จากการได้น าคู่มือที่ส่งเสริมทักษะการ

คิดส าหรับเด็กปฐมวัยให้กับคุณครูและผู้ปกครองที่อยู่ในชุมชน มีค่าเฉลี่ย 4.48 ในระดับมาก

ที่สุด คิดเป็นรอ้ยละ 89.60 
 

ตารางที่ 4.14   สรุปผลการประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรูแ้บบเชงิรุก  

  (Active learning) 
 

ที่ การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active learning ค่าเฉลี่ย S.D แปล

ผล 

ร้อย

ละ 

1 รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 

(Activity-Based Learning)   

4.42 0.41 มาก 88.40 

2 รูปแบบการเรียนรูโ้ดยการสืบค้น (Inquiry-Based 

Learning)    

4.41 0.39 มาก 88.20 

3 รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้โครงการเป็นฐาน 

(Project-Based Learning) 

4.52 0.36 มาก

ที่สุด 

90.40 

4 รูปแบบการเรียนรูท้ี่เน้นทักษะการคิด (Thinking 

Based Learning) 

4.50 0.43 มาก

ที่สุด 

90.00 

5 รูปแบบการเรียนรูเ้ชงิประสบการณ ์(Experiential 

Learning)   

4.58 0.40 มาก

ที่สุด 

91.60 

รวม 4.49 0.39 มาก 89.90 
  

 จากตาราง 4.14 พบว่าการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active learning ในรายวิชาการ

พัฒนาทักษะการคิดส าหรับเด็กปฐมวัย รูปแบบที่นักศึกษามีความพึงพอใจมากที่สุด คือ รูปแบบ

การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (Experiential Learning)  มีค่าเฉลี่ย 4.58 ในระดับมากที่สุด   

คิดเป็นร้อยละ 91.60 และการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active learning ที่นักศึกษามีความพึง

พอใจน้อยที่สุด คือ รูปแบบการเรียนรู้โดยการสืบค้น (Inquiry-Based Learning) มีค่าเฉลี่ย 4.41 

ในระดับมาก คิดเป็นรอ้ยละ 88.20 
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4. ข้อคดิเห็นเพิ่มเติม 

 จากการประเมินความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active 

learning ในรายวิชาการพัฒนาทักษะการคิดส าหรับเด็กปฐมวัย นักศึกษาได้ให้ข้อมูลในด้านของ

ข้อเสนอเพิ่มเติมแยกตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active learning ดังนี ้

 

ตารางที่ 4.15 ข้อคิดเห็นของนักศึกษาต่อการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based 

Learning)   
 

ประเด็น ความถี่ ร้อยละ 

1. การจัดกจิกรรม Check in ประกอบด้วย Well come to my life การนั่ง

สมาธิ การเลา่ความดี กจิกรรม Brain Gym เป็นการให้ก าลงัใจ สรา้ง

สัมพันธภาพทีด่ี มอบความอบอุ่น ฝึกสมาธิ เป็นการเรา้ความสนใจ

และผ่อนคลายกอ่นการเรียนรู้และเป็นกจิกรรมที่ดีมากๆ 

36 60.00 

2. การจัดกจิกรรม จับคู-่คดิ-แลกเปลี่ยน ท าให้ได้แลกเปลีย่นเรียนรูก้ับ

เพื่อนมากขึน้และเปิดโอกาสให้ทุกคนได้แสดงความคดิเห็นมากขึน้ 

28 46.67 

3. การจัดกจิกรรมมีความหลากหลายและน่าใจ ไม่นา่เบื่อในแต่ละ

สัปดาห์ เชน่ มีกิจกรรมแสดงบทบาทสมมติ การจ าลองสถานการณ์ 

การปฏิบัติจริงทั้งในหอ้งเรียนและนอกห้องเรียน เปน็ต้น 

37 61.67 

4. ชอบการจัดประสบการณใ์นสถานศึกษาเป็นการสรา้งประสบการณ์

การเรียนรูท้ี่ดี เรียนรูจ้ากการปฏิบัติจรงิมีความหลา้แสดงออกและ ได้

แก้ปัญหาเฉพาะหน้าจริง 

49 81.67 

5. กจิกรรมบางอย่างให้เวลานานและยากเกนิไป เช่น การออกแบบคู่มือ

ทักษะการคิด 

25 41.67 

6. ผู้สอนมีเทคนิคในการจัดกจิกรรมที่น่าใจ อธิบายเข้าใจงา่ยและท าให้

เข้าใจเนือ้หามากขึ้น 

32 53.33 

  

 จากตาราง 4.15 แสดงข้อคิดเห็นของนักศึกษาต่อการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 

(Activity-Based Learning) ประเด็นที่ มีการแสดงข้อคิด เห็นมากที่ สุด  คือ  ชอบการจัด

ประสบการณ์ในสถานศึกษาเป็นการสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่ดี เรียนรู้จากการปฏิบัติ

จรงิมีความหล้าแสดงออกและ ได้แก้ปัญหาเฉพาะหน้าจริง มคี่าความถี่ จ านวน 49 คน คิดเป็น

ร้อยละ 81.67  
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ตารางที่ 4.16 ข้อคิดเห็นของนักศึกษาต่อการเรียนรู้โดยการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 

(Experiential Learning)   
 

ประเด็น ความถี่ ร้อยละ 

1. การเรียนรูน้อกห้องเรียนในสถานศกึษา และชุมชนเป็น

การสรา้งประสบการณ์ที่มีคุณค่าต่อการเรียนรู้และ

การน าไปใช้ในวิชาชีพครูได้จรงิ 

48 80.00 

2. การเรียนรูเ้ชิงประสบการณ์ก่อใหเ้กิดการท างาน

ร่วมกันและการแลกเปลี่ยนกันมากขึน้ เช่น การลงเก็บ

ข้อมูลในชุมชน การจัดท าโครงการบริการวิชาการใน

สถานศกึษาและชุมชน เป็นต้น 

34 56.67 

3. การเชญิวิทยากรเป็นประสบการณท์ี่ได้มากกว่า

เนือ้หาในรายวิชาและเป็นการเรียนรูส้าระใหม่ๆ  ใน

ศตวรรษที่ 21  

29 48.33 

4. การเรียนรูเ้ชิงประสบการณ์ในรูปแบบที่หลากหลาย 

ท าให้เกิดประสบการณ์ใหม่ ที่น าไปใช้ได้จริง สนุกและ

มีความสุขกับการเรียนรู้ 

41 68.33 

5. การเรียนรูเ้ชิงประสบการณ์จรงิ ท าใหต้้องวาง

แผนการท างานที่เป็นระบบและต้องแก้ปัญหาเฉพาะ

หนา้อยู่ตลอดเวลา 

19 31.67 

  

 จากตาราง 4.16 แสดงข้อคิดเห็นของนักศึกษาต่อการเรียนรู้โดยการเรียนรู้          

เชิงประสบการณ์ (Experiential Learning) ประเด็นที่มีการแสดงข้อคิดเห็นมากที่สุด คือ การ

เรียนรู้นอกห้องเรียนในสถานศึกษา และชุมชนเป็นกการสร้างประสบการณ์ที่มีคุณค่าต่อการ

เรียนรู้และการน าไปใช้ในวิชาชีพครูได้จริง มีคา่ความถี่ จ านวน 48 คน คิดเป็นรอ้ยละ 80.00 
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ตารางที่ 4.17 ข้อคิดเห็นของนักศึกษาต่อการเรียนรู้โดยการเรียนรู้ที่เน้นทักษะการคิด  

(Thinking Based Learning) 
 

ประเด็น ความถี่ ร้อยละ 

1. การใชแ้ผนผังความคิด (Graphic Organizer) ในการ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ วิเคราะหแ์ละสรุปเนือ้หา 

ท าให้เข้าใจมากขึ้น  

26 43.33 

2. การใชแ้ผนผังความคิด (Graphic Organizer) ท าให้มี

ความคิดรเิริ่มในการออกแบบและสร้างสรรค์คู่มอืให้

เหมาะสม สวยงาม 

15 25.00 

3. มีความรูใ้นการเลือกใช้แผนผังความคิด (Graphic 

Organizer) มากขึ้นและสามารถน าไปใช้ในรายวิชา 

อื่นๆ ได้ 

22 36.67 

4. การใชแ้ผนผังความคิด (Graphic Organizer) ในการ

เขียนแผนจัดประสบการณ์จะท าให้สามารถสรุป

สาระส าคัญใหเ้ด็กปฐมวัยได้ดี 

18 30.00 

5. บางแผนผังใชย้ากและยังไม่ค่อยเข้าใจ โดยเฉพาะ   

การใช ้แผนผังความคิด (Graphic Organizer)ในการ

ออกแบบคู่มอืทักษะการคิดส าหรับเด็กปฐมวัย 

19 31.67 

  

จากตาราง 4.17  แสดงข้อคิดเห็นของนักศึกษาต่อการเรียนรู้โดยการเรียนรู้ที่เน้น

ทักษะการคิด (Thinking Based Learning) ประเด็นที่มีการแสดงข้อคิดเห็นมากที่สุด คือ การใช้

แผนผังความคิด (Graphic Organizer) ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้  วิเคราะห์และสรุป

เนือ้หา ท าให้เข้าใจมากขึน้ มีคา่ความถี่ จ านวน 26 คน คดิเป็นรอ้ยละ 43.33 
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ตารางที่ 4.18 ข้อคิดเห็นของนักศึกษาต่อการเรียนรู้โดยการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

(Project-Based Learning) 
 

ประเด็น ความถี่ ร้อยละ 

1. การจัดท าโครงการบริการวิชาการในสถานศกึษาและ

ชุมชน เป็นกิจกรรมที่ดมีาก ฝกึกระบวนการท างานที่

เป็นระบบ เป็นขั้นตอน มีการวางแผน การท างานเป็น

ทีมที่เข้มแข็งและการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 

42 70.00 

2. การเรียนรูโ้ดยการการจัดท าโครงการเป็น

ประสบการณท์ี่ให้นักศึกษาได้ลงพืน้ที่จรงิและมี

ประโยชน์มากสามารถน าไปใช้ในชีวติประจ าวันได้ เป็น

ประสบการณท์ี่หาไม่ได้ในห้องเรียน 

39 65.00 

3. การจัดท าโครงการท าให้มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่

ของตนเองและของเพื่อนๆ และท าหนา้ที่ของตนเองให้

ดีที่สุด โดยไม่โทษคนอื่น ฝกึการเป็นผู้น า ผู้ตาม 

27 45.00 

4. การจัดท าโครงการท าใหท้ราบถึงลักษณะนิสัยของแต่

ละบุคคล และท าให้ทราบว่าการท างานทุกอย่างย่อมมี

อุปสรรคต่างๆ เสมอๆ 

16 26.67 

5. ควรมีการจัดท าโครงการในรายวิชาอื่นๆ ที่

หลากหลายเพื่อสรา้งประสบการณท์ี่ดแีก่นักศึกษา

ต่อไป และควรมีงบประมาณสนับสนุนบ้าง 

36 60.00 

 

 จากตาราง 4.18 ข้อคิดเห็นของนักศึกษาต่อการเรียนรู้โดยการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน

เป็นฐาน (Project-Based Learning) ประเด็นที่มีการแสดงข้อคิดเห็นมากที่สุด คือ การจัดท า

โครงการบริการวิชาการในสถานศึกษาและชุมชน เป็นกิจกรรมที่ดีมากๆ  ฝึกกระบวนการ

ท างานที่เป็นระบบ เป็นขั้นตอน มีการวางแผน การท างานเป็นทีมที่เข้มแข็งและการแก้ปัญญา

เฉพาะหนา้ มีคา่ความถี่ จ านวน 42 คน คิดเป็นรอ้ยละ 70.00 
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ตารางที่ 4.19 ข้อคิดเห็นของนักศึกษาต่อการเรียนรู้โดยการเรียนรู้โดยการสบืค้น (Inquiry- 

Based Learning) 
 

ประเด็น ความถี่ ร้อยละ 

1. ชอบการสบืค้นขอ้มูล โดยการลงพื้นที่ในชุมชน ได้

ความรูใ้หม่ๆ ที่หาไม่ได้ในหนังสอืหรอื อินเตอร์เน็ต  

11 18.33 

2. การสบืค้นขอ้มูลแล้วน ามาเสนอในรูปแบบที่

หลากหลายเช่น แสดงบทบาทสมมต ิสถานการณ์

จ าลอง เป็นต้น ท าให้เข้าใจเนื้อหามากขึ้น 

16 26.67 

3. ชอบการสบืค้นขอ้มูล โดยการลงพื้นที่ใน เป็นการ

สร้างสัมพันธ์ภาพที่ดกีับผูป้กครองในชุมชนและท าให้

ทราบถึงความแตกต่างของแตล่ะท้องถิ่น 

24 40.00 

4. การสบืค้นขอ้มูลแล้วน ามาแลกเปลี่ยนกับเพื่อนและ

อภปิรายร่วมกัน ท าให้เข้าในเนื้อหามากขึ้นกว่าการ

น าเสนอในรูปแบบ Power point 

13 21.67 

5. การสบืค้นขอ้มูลจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย อยาก

ให้ผู้สอนแนะน าแหล่งข้อมูลที่นา่เชื่อถือ เพื่อให้

นักศึกษาสามารถสืบค้นขอ้มูลได้อย่างตรงประเด็น 

18 30.00 

 

 จากตารางที่ 4.19 ข้อคิดเหน็ของนักศึกษาต่อการเรียนรู้โดยการเรียนรู้โดยการสบืค้น 

(Inquiry-Based Learning) ประเด็นที่การแสดงข้อคิดเห็นมากที่สุด คือ ชอบการสืบค้นข้อมูล 

โดยการลงพืน้ที่ใน เป็นการสร้างสัมพันธ์ภาพที่ดีกับผู้ปกครองในชุมชนและท าให้ทราบถึงความ

แตกต่างของแตล่ะท้องถิ่น มีคา่ความถี่ 24 คน คิดเป็นรอ้ยละ 40.00 

 

 

 

 

 

 




