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บทที่ 1 
บทน า 

 
 โครงการวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อสารสนเทศที่ส่งเสริมการเรียนรู้ในศูนย์การเรียนรู้เกี่ยวกับ
การใช้ประโยชน์เตาอินทขิล และการผลิตเซรามิก วัตถุประสงค์หลัก เพ่ือพัฒนาสื่อสารสนเทศที่
ส่งเสริมการเรียนรู้เกี่ยวกับการใช้ประโยชน์เตาอินทขิล และการผลิตเซรามิกด้วยเทคโนโลยีความเป็น
จริงเสริม ในส่วนบทที่ 1 เป็นเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับ ความส าคัญและที่มาของปัญหา วัตถุประสงค์ 
กรอบแนวคิดการวิจัย ขอบเขตของโครงการวิจัย และประโยชน์ที่ได้รับ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
 
ความส าคัญ และท่ีมาของปัญหา 

ชุมชนหมู่บ้านอินทขิล อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ มีประวัติศาสตร์อันยาวนานโดยมีการ
พบหลักฐานโบราณวัตถุเครื่องถ้วยชามและของใช้ที่มีอายุอยู่ในสมัยล้านนา ประมาณ 500 -600 ปี
มาแล้ว แสดงถึงความเป็นชุมชนเก่าแก่ มีภูมิปัญญาท้องถิ่น วัฒนธรรมและประเพณีที่สืบทอดมาเป็น
เวลายาวนาน ในปีงบประมาณ 2560 คณะผู้วิจัยได้รับการสนับสนุนงบประมาณเพ่ือการวิจัย จาก
ส านักงานคณะกรรมการการวิจัยแห่งชาติ เพ่ือศึกษาเกี่ยวกับ “การพัฒนาชุดความรู้เกี่ยวกับการ
ควบคุมเตาเผาและการเผาของเตาเผาเซรามิกท่ีใช้ฟืนเป็นเชื้อเพลิง เพ่ือใช้ในกิจกรรมเสริมหลักสูตรใน
โรงเรียน กรณีศึกษา เตาเผาอินทขิล ต าบลอินทขิล อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ ” ผลผลิตจาก
งานวิจัย คือ เตาเผาผลิตภัณฑ์เซรามิกท่ีมีแนวคิดการสร้างจากเตาเผาอินทขิลซึ่งเป็นเตาเผาโบราณใน
ชุมชน และแผนงานวิจัยนี้มีเป้าหมาย สร้างชุดความรู้เพ่ือจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ครูและ
นักเรียนโรงเรียนบ้านป่าจี้วังแดงวิทยาซึ่งเป็นโรงเรียนในชุมชน และต่อยอดเทคโนโลยีภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม ในมิติของการพัฒนาผลิตภัณฑ์ ชุดกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ และศูนย์เรียนรู้ เพ่ือสร้าง
โอกาสให้กับชุมชนในการมีอัตลักษณ์ทางภูมิปัญญาที่มีมูลค่าเพ่ิมทั้งทางสังคม เศรษฐกิจ และการ
ท่องเที่ยว 

เทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริง (Augmented Reality) เป็นเทคโนโลยีที่ถูกพัฒนาขึ้นมา
ในรูปแบบ Human-machine interface ซึ่งเป็นการผสานโลกของความจริง (real world) เข้ากับ
โลกเสมือน (virtual world) โดยใช้วิธีซ้อนภาพสามมิติที่อยู่ในโลกเสมือนไปอยู่บนภาพที่เห็นจริงผ่าน
กล้องดิจิตอลของแท็บเล็ต สมาร์ทโฟน หรือกล้องเว็บแคมของคอมพิวเตอร์ ในรูปแบบสามมิติที่มี
มุมมอง 360 องศา ซึ่งเป็นการแสดงผลแบบ real time กระบวนการท างานของเทคโนโลยีโลกเสมือน
ผสานโลกจริงประกอบด้วย 3 กระบวนการหลัก ได้แก่ (1) การวิเคราะห์ภาพ (2) การค านวณค่า
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ต าแหน่งเชิง 3 มิติ (pose estimation) ของมาร์กเกอร์เทียบกับกล้อง (3) กระบวนการสร้างภาพ
โมเดลสามมิติ (ณัฏฐ์ ดิษเจริญ, กรวัฒน์ พลเยี่ยม, พนิดา วังคะฮาต และปุริม จารุจ ารัส, 2557) 

การน าเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง มาจัดการเรียนรู้ ท าให้ผู้เรียนมีความสนใจใฝ่เรียนรู้ 
อยากรู้อยากเห็น เรียนรู้สิ่งใหม่ สร้างประสบการณ์ที่แปลกใหม่ และมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ได้เพ่ิม
มากขึ้น สร้างผลิตผลที่มีความหมายกับตนเอง เกิดปฏิสัมพันธ์เชื่อมโยงเข้าสู่ ห้องเรียน น าเอา
ประสบการณ์เข้าสู่สถานการณ์จริงที่ผสมผสานกับสถานการณ์เสมือนจริง ได้เรียนรู้เรื่องที่สอดคล้อง
กับความสามารถและความต้องการของตนเอง เป็นชุมชนที่เน้นการเรียนรู้จากบริบทของสังคมที่เป็น
จริง เกิดการเรียนรู้จากกันและกันที่สังเกตได้ สร้างความรู้และประสบการณ์ได้โดยตรง เกิดการเรียนรู้
ด้วยสังคมหรือการร่วมกันเรียนรู้ (วิวัฒน์ มีสุวรรณ, 2554) 

ในด้านของศูนย์เรียนรู้ คณะวิจัยจึงมีแนวคิดในการน าเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมมา
ประยุกต์ใช้จัดการเรียนรู้ภายในศูนย์เรียนรู้ ให้เป็นศูนย์การเรียนรู้ที่มีชีวิต และเผยแพร่ความรู้ด้วย
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมเพ่ือให้ความรู้ด้านภูมิปัญญา และผลิตภัณฑ์ที่ได้จากเตาเผาอินทขิล ลด
ปัญหาและอุปสรรคในการถ่ายทอดองค์ความรู้ในรูปแบบเดิม ที่ผู้ถ่ายทอดส่วนใหญ่เป็นผู้สูงอายุ ผู้รับ
การถ่ายทอดขาดความสนใจและไม่เห็นคุณค่า เนื่องด้วยความเจริญทางด้ านเทคโนโลยีมีมากขึ้น 
วัตถุดิบในการผลิตขาดแคลนและราคาแพง และการส่งเสริมจากหน่วยงานที่เกี่ยวข้องไม่มีความ
ต่อเนื่องและจริงจัง ซึ่งการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมเป็นจัดการเรียนรู้อีก
รูปแบบหนึ่ง ที่น าเอาประสบการณ์เข้าสู่สถานการณ์จริงที่ผสมผสานกับสถานการณ์เหมือนจริง 
ส่งเสริมให้ผู้สนใจได้ศึกษาเรียนรู้จากบริบทของสังคมที่เป็นจริงที่สร้างสรรค์ภูมิปัญญาขึ้นในท้องถิ่น 
เป็นการเพ่ิมความหลากหลายในการน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่น เป็นการเพ่ิมแหล่งเรียนรู้
ทางด้านภูมิปัญญา ทั้งยังช่วยส่งเสริมด้านการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม ช่วยกระตุ้นเศรษฐกิจของชุมชน 
กระตุ้นให้ชุมชนตระหนัก และเห็นความส าคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่น ส่งผลให้ช่วยกันอนุรักษ์ และ
ถ่ายทอดภูมิปัญญาท้องถิ่นอย่างยั่งยืนต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาสื่อสารสนเทศที่ส่งเสริมการเรียนรู้ในศูนย์การเรียนรู้เกี่ยวกับการใช้ประโยชน์
เตาอินทขิล และการผลิตเซรามิกด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 

2. เพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อสารสนเทศที่ส่งเสริมการเรียนรู้ในศูนย์การเรียนรู้เกี่ยวกับ
การใช้ประโยชน์เตาอินทขิล และการผลิตเซรามิก 

3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้สื่อสารสนเทศที่ส่งเสริมการเรียนรู้ในศูนย์การเรียนรู้
เกี่ยวกับการใช้ประโยชน์เตาอินทขิล และการผลิตเซรามิก 
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กรอบแนวความคิดของการวิจัย  
กรอบแนวความคิดของการวิจัยจะใช้กระบวนการวิจัย ส ารวจข้อมูลเกี่ยวกับการใช้ประโยชน์

เตาอินทขิล และการผลิตเซรามิก โดยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสรอมมาบูรณาการ
จัดการเป็นแอปพลิเคชัน เพ่ือน าเสนอข้อมูลการใช้ประโยชน์เตาอินทขิล การผลิตเซรามิก และข้อมูล
ผลิตภัณฑ์เซรามิก ผ่านการใช้ smart phone เป็นศูนย์การเรียนรู้ที่มีชีวิตส าหรับนักเรียน ประชาชน 
นักท่องเที่ยว เป็นชุมชนต้นแบบ smart city ให้กับกลุ่มชุมชนและประชาชนทั่วไปในพ้ืนที่ อ่ืน ๆ 
ต่อไป รวมถึงการส่งเสริมคนในชุมชนให้มีความตระหนักในการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น ควบคู่ไปกับ
การส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมภูมิปัญญา สอดคล้องกับนโยบายของรัฐบาลที่มีการน า
เทคโนโลยีต่าง ๆ มาใช้ในการเตรียมรองรับการก้าวสู่เมืองอัจฉริยะต่อไป 
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ภาพที่ 1.1 แสดงกรอบแนวคิดของโครงการวิจัย 
ขอบเขตของการวิจัย   

1. ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
โครงการวิจัยนี้มีกลุ่มเป้าหมายเป็นประชากร ได้แก่ นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ

เชียงใหม่ และประชาชนทั่วไปในพ้ืนที่ชุมชนหมู่บ้านอินทขิล อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ ที่มี
สภาพสอดคล้องกับการวิจัย โดยมีระยะเวลาของการวิจัย 3 ช่วงเวลา รวมระยะเวลา 1 ปี 

2. ขอบเขตการด าเนินการวิจัย 
2.1 ลงพ้ืนที่ศึกษาและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการใช้ประโยชน์เตาอินทขิล และการผลิต

เซรามิก 
2.2 วิเคราะห์และออกแบบสื่อสารสนเทศ ออกแบบแนวคิดการพัฒนาสื่อสารสนเทศ  

2.3 จัดท าสื่อสารสนเทศที่ส่งเสริมการเรียนรู้ในศูนย์การเรียนรู้เกี่ยวกับการใช้ประโยชน์

เตาอินทขิล และการผลิตเซรามิก 
2.4 ทดลองใช้งานสื่อสารสนเทศที่ส่งเสริมการเรียนรู้ในศูนย์การเรียนรู้เกี่ยวกับการใช้

ประโยชน์เตาอินทขิล และการผลิตเซรามิก 
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2.5 ประเมินความพึงพอใจการใช้สื่อสารสนเทศที่ส่งเสริมการเรียนรู้ในศูนย์การเรียนรู้

เกี่ยวกับการใช้ประโยชน์เตาอินทขิล และการผลิตเซรามิก 

2.6 เผยแพร่สื่อสารสนเทศที่ส่งเสริมการเรียนรู้ในศูนย์การเรียนรู้เกี่ยวกับการใช้

ประโยชน์เตาอินทขิล และการผลิตเซรามิก 
 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการวิจัย 
1. ไดร้วบรวมข้อมูลองค์ความรู้เกี่ยวกับการใช้ประโยชน์เตาอินทขิล และการผลิตเซรามิก 
2. ไดแ้อปพลิเคชันน าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับการใช้ประโยชน์เตาอินทขิล และการผลิตเซรามิก 
3. ได้เครือข่ายแนวร่วมในกลุ่มชุมชนที่จะน าความรู้เกี่ยวกับ เทคโนโลยีการน าเสนอข้อมูล

เกี่ยวกับการใช้ประโยชน์เตาอินทขิล และการผลิตเซรามิก ที่ได้ไปเผยแพร่เพ่ือเป็นต้นแบบให้กับ
ประชาชนทั่วไปในพ้ืนที่อ่ืน ๆ ท าให้มีจิตส านึกและความตระหนักในการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
เรื่องการใช้ประโยชน์เตาอินทขิล และการผลิตเซรามิก ของชุมชนซึ่งเป็นประโยชน์โดยรวมต่อ
ประเทศชาติต่อไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




