
 

 

บทที่ 1 
บทน ำ 

 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ  

ปัจจุบันการเรียนรู้ตลอดชีวิตมีความส าคัญ หน่วยงานที่เกี่ยวข้องต่างมีนโยบายแนวทางใน
การยกระดับคุณภาพการศึกษาและการเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ 
ฉบับที่ 12  ยุทธศาสตร์ที่ 1 การเสริมสร้างและพัฒนาศักยภาพทุนมนุษย์ ได้มีนโยบายแนวทางในการ
ยกระดับคุณภาพการศึกษาและการเรียนรู้ตลอดชีวิต พัฒนาแหล่งเรียนรู้ในชุมชนให้เป็นแหล่งเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์และมีชีวิต ส่งเสริมให้มีระบบการจัดการความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น ซึ่งสอดคล้องกับ
ยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏ เพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น ระยะ 20 ปี (พ.ศ.2560-2579) ยุทธศาสตร์ที่ 
1 การพัฒนาท้องถิ่น  ด้านเศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม และด้านการศึกษา  (ที่ประชุมอธิการบดี
มหาวิทยาลัยราชภัฏ, 2561) และตามแนวทางยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ ระยะ 5 ปี 
(พ.ศ.2560-2564) ยุทธศาสตร์ที่  3 สร้างและถ่ายทอดองค์ความรู้ เ พ่ือการพัฒนาท้องถิ่น  
(มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่, 2562)  

จากการศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาของชุมชนกื้ดช้าง ต าบลกื้ดช้าง อ าเภอแม่แตง จังหวัด
เชียงใหม่ พบว่า ในด้านการศึกษานั้นนักเรียนส่วนใหญ่เป็นนักเรียนชาติพันธุ์ มีโรงเรียนและศูนย์
พัฒนาเด็กเล็กในต าบล จ านวน 15 แห่ง นักเรียนมักจะขาดเรียนเป็นประจ า เพราะทางครอบครัวของ
นักเรียนมีภาระเรื่องค่าใช้จ่าย ท าให้บุตรหลานต้องช่วยหารายได้ให้กับครอบครัว บางครอบครัวก็บ้าน
ไกลจากตัวโรงเรียนนับร้อยกิโลเมตร ประกอบกับการเดินทางที่ยากล าบาก เพราะสภาพถนนเป็นดิน
ลูกรังทางลาดชันขึ้น-ลงเขา ในฤดูฝนจะไม่สามารถใช้สัญจรได้ เมื่อจบการศึกษาภาคบังคับหรือขั้น
พ้ืนฐานแล้ว เลือกที่จะไม่เรียนต่อ ส่วนใหญ่จะออกไปท างานนอกชุมชน ท าให้เกิดภาวะสมองไหล 
ประชากรรุ่นใหม่ของเมืองกื้ดเดินทางเข้าตัวเมืองหรือเมืองหลวงเพ่ือหางานท า  แทนที่จะน าความรู้มา
พัฒนาชุมชนท้องถิ่นของตนเอง  โดยสถานศึกษาได้แก้ปัญหาด้วยการส่งเสริมการศึกษาแบบเน้น
ทักษะวิชาชีพ  อาทิเช่น โรงเรียนบ้านเมืองกื้ด นักเรียนจะฝึกปฏิบัติกับ “ครูภูมิปัญญา” คือ คนที่มี
ความรู้ความสามารถที่อยู่ในชุมชน ก่อนจะส่งไปที่ยังสถานประกอบการที่ทางโรงเรียนท าข้อตกลงด้วย 
เช่น สถานประกอบการในท้องถิ่น  และน าเด็กนักเรียนที่ผ่านการอบรมแล้วไปให้ความรู้กับเพ่ือนๆ ใน
โรงเรียน เพ่ือเป็นการแบ่งปันความรู้โดยใช้เด็กเชื่อมเด็กเข้าด้วยกันแบบอ้ายสอนน้อง รุ่นพ่ีสอนรุ่น
น้อง แต่กระบวนการเหล่านี้ยังขาดการสังเคราะห์จากการสกัด รวบรวมองค์ความรู้จากปราชญ์ชุมชน
อย่างเป็นระบบเพ่ือเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ออนไลน์ ที่สามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้ตลอดเวลาตลอด
ชีวิต เพื่อเสริมสร้างทักษะวิชาชีพเยาวชนและผู้ที่สน.0 
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ดังนั้นหากมีการพัฒนาแอปพลิเคชัน "อุ้ยสอนหลาน" เรียนรู้สืบสานภูมิปัญญาชุมชน โดย
ศึกษาบริบทและภูมิปัญญาชุมชนตามแนวคิดของฟรานซ์ โบเเอส (Franz Boas, 1940) และแนวคิดค
ริฟฟอร์ดเกียรซ์ (Clifford Greez, 1973) เพ่ือวิเคราะห์และตีความหมายของภูมิปัญญาชุมชน โดย
การสกัดองค์ความรู้จากปราชญ์ชุมชน เพ่ือน าไปพัฒนาสารานุกรมภูมิปัญญาชุมชน และจัดท าเป็นใน
รูปแบบหนังสือกรณีที่ไม่สะดวกในการใช้แอปพลิเคชัน รวมทั้งจัดท าเป็นไฟล์หนังสือ E-book เพ่ือใช้
เปิดจากระบบคอมพิวเตอร์ จากนั้นน าไปพัฒนาเป็นแอปพลิเคชัน "อุ้ยสอนหลาน" เรียนรู้สืบสานภูมิ
ปัญญาชุมชนกื้ดช้าง โดยใช้หลักการวิเคราะห์และออกแบบระบบแอปพลิเคชันของ ADDIE model  
(Seels, B. & Glasgow, Z. ,1998, p 177)  เป็นระบบข้อมูลเพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเองท่ีไม่จ าเป็นต้อง
เชิญปราชญ์ชาวบ้านมาสอนให้ความรู้ในห้องเรียนทุกครั้ง สามารถทบทวนและเรียนรู้ด้วยตนเองได้
ตลอดเวลาตลอดชีวิต  จะส่งผลให้เกิดประโยชน์ต่อเยาวชนในท้องถิ่นและผู้ที่สนใจ สามารถเป็น
แหล่งข้อมูลในการเรียนรู้ตลอดชีวิต  เสริมสร้างทักษะวิชาชีพเยาวชนและผู้สนใจให้มึความรู้เกี่ยวกับ
ภูมิปัญญาในห้องถิ่น เกิดการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น และรักท้องถิ่นชุมชนของตนเอง สามารถน า
ความรู้ภูมิปัญญาในชุมชนท้องถิ่นมาเสริมสร้างทักษะเพ่ือการประกอบอาชีพในชุมชน เพ่ือพัฒนา
ชุมชนท้องถิ่นของตนเอง ส่งผลให้ประเทศชาติมีการพัฒนาต่อไป  
 
ค ำถำมกำรวิจัย 

1.  สารานุกรมภูมิปัญญาชุมชนจากการสกัดองค์ความรู้จากปราชญ์ชุมชนเป็นอย่างไร 
2.  แอปพลิเคชัน "อุ้ยสอนหลาน" เรียนรู้สืบสานภูมิปัญญาชุมชนเป็นอย่างไร 
3.  เผยแพร่องค์ความรู้และแอปพลิเคชันอย่างไร  

 
 

วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
1. เพ่ือพัฒนาสารานุกรมภูมิปัญญาชุมชนจากการสกัดองค์ความรู้จากปราชญ์ชุมชนในรูปแบบ

หนังสือ และไฟล์ E-book 
2. เพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชัน "อุ้ยสอนหลาน อ้ายสอนน้อง" เรียนรู้สืบสานภูมิปัญญาชุมชน 
3. เพ่ือถ่ายทอดองค์ความรู้เผยแพร่สารานุกรมและแอปพลิเคชัน  
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ขอบเขตกำรวิจัย 
1. กำรพัฒนำสำรำนุกรมภูมิปัญญำชุมชนกื้ดช้ำงจำกกำรสกัดองค์ควำมรู้จำกปรำชญ์ชุมชน     

ขอบเขตด้ำนประชำกร ได้แก่ ปราชญ์ภูมิปัญญาชุมชน ต าบลกื้ดช้าง อ าเภอแม่แตง 
จังหวัดเชียงใหม่ 

ขอบเขตด้ำนกลุ่มตัวอย่ำง  ได้แก่ ปราชญ์ภูมิปัญญาชุมชนกื้ดช้าง  บ้านเมืองกื้ด                 
ต าบลกื้ดช้าง อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ ด้านการนวดและการล่องแก่ง 
             ขอบเขตด้ำนเนื้อหำที่ศึกษำ ได้แก่  องค์ความรู้จากภูมิปัญญาชุมชนด้านการนวดและการ
ล่องแก่ง 

ขอบเขตด้ำนพื้นที่ ได้แก่ ชุมชนกื้ดช้าง บ้านเมืองกื้ด  ต าบลกื้ดช้าง อ าเภอแม่แตง จังหวัด
เชียงใหม่  
 
       2.  ขอบเขตกำรพัฒนาแอปพลิเคชัน "อุ้ยสอนหลำน อ้ำยสอนน้อง" เรียนรู้สืบสำนภูมิ
ปัญญำชุมชน โดยยึดหลักทฤษฎีการพัฒนาระบบ SDLC  ทดสอบ ติดตั้ง และการน าไปใช้งานจริง
จากหลักการพัฒนาระบบ  ประเมินจากความพึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญและผู้ใช้งานโดยใช้เครื่องมือ
แบบสอบถาม  และเผยแพร่ถ่ายทอดองค์ความรู้ให้ผู้สนใจ 

 
นิยำมศัพทเ์ฉพำะ 
 แอปพลิเคชัน หมายถึง ซอฟต์แวร์ที่ใช้เพ่ือช่วยการท างานของผู้ใช้โดย แอพพลิเคชันจะต้อง
มีสิ่งที่เรียกว่า ส่วนติดต่อกับผู้ใช้ (User Interface หรือ UI) เพ่ือเป็นตัวกลางการใช้งานต่าง ๆ 

กำรสกัดองค์ควำมรู้จำกปรำชญ์ชุมชน หมายถึง การศึกษาบริบทและภูมิปัญญาชุมชน 
ของฟรานซ์ โบเเอส (Franz Boas, 1940) เพ่ือเข้าถึงบริบทของชุมชนกื้ดช้าง ส ารวจวิถีชีวิต ค่านิยม 
สัญลักษณ์ ประเพณี การด ารงอยู่ของชุมชน โดยการสืบย้อนอดีตจากการสืบทอดของคนในสังคมที่
ผ่านมาด้วยการบอกเล่าจากบรรพชนที่มาของวิถีชีวิต ค่านิยม และวัฒนธรรมชุมชน  และแนวคิดคริฟ
ฟอร์ดเกียรซ์ (Clifford Greez, 1973) เพ่ือวิเคราะห์และตีความหมายของภูมิปัญญาชุมชนกื้ดช้าง 
และจัดท าสารานุกรมภูมิปัญญาชุมชน กื้ดช้างจากการสกัดองค์ความรู้จากปราชญ์ชุมชนด้านการนวด
และการล่องแก่ง 
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ประโยชน์ที่ได้รับจำกกำรวิจัย 
ผลการวิจัยเป็นประโยชน์ ดังนี้ 

1. ประโยชน์ด้ำนวิชำกำร 
1.1  ได้องค์ความรู้ภูมิปัญญาชุมชนจากการสกัดองค์ความรู้จากปราชญ์ชุมชน 2 ด้าน ได้แก่  ด้าน

การนวด และด้านการล่องแก่ง 
1.2  ไดแ้อปพลิเคชันอุ้ยสอนหลาน 
1.3  เปนแหลงรวบรวมและเผยแพรองคความรูด้านการนวดและการล่องแก่ง 
 

2.  ประโยชน์เชิงสำธำรณะด้ำนกำรน ำผลกำรวิจัยไปประยุกต์ใช้ต่อหน่วยงำน สังคมและชุมชน  
2.1  การวิจัยนี้จะส่งผลให้เกิดนวัตกรรมในการจัดท าระบบองค์ความรู้เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

สามารถใช้เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง และหน่วยงานการศึกษาสามารถน าไปใช้เป็นสื่อการสอนเพ่ือการเรียนรู้ 
2.2  หน่วยงานที่เก่ียวข้องสามารถน าองค์ความรู้ที่มีการจัดหมวดหมู่อย่างเป็นระบบไปใช้ประโยชน์

ต่อยอดในการค้นคว้าอ้างอิง 
2.3 ผลจากงานวิจัยมีการเผยแพร่เป็นบทความในวารสารบนฐาน TCI 
2.4 ด้านการใช้ประโยชน์เชิงสาธารณะ มีการถ่ายทอดเทคโนโลยีแอปพลิเคชันให้กับผู้สนใจทั่วไป 

โดยน าขึ้นเพลย์สโตร์ (Play store)   เพ่ือดาวน์โหลดผ่านสมาร์ทโฟนระบบ Android และใช้งานได้ฟรี
ตามท่ีอยู่ https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AiSornNong.AuiSornLarn  

 
 
 
 
 
 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AiSornNong.AuiSornLarn



