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ตวัอย่าง คู่มือการใช้แบบทดสอบ 
 Wechsler Intelligence Scale for Children - Third Edition (WISC - III)  

ฉบับย่อในกลุ่มเด็กทีถู่กสงสัยว่าเป็นสมาธิส้ัน 
 
 

1.  Picture Completion 
 
อุปกรณ์        สมุดภาพมี 31 ภาพ ประกอบดว้ยภาพตวัอยา่ง 1 ภาพ และภาพท่ีใชท้ดสอบ 30 ภาพ       
 นาฬิกาจบัเวลา 
 
ค าช้ีแจง  ใหเ้ด็กดูภาพแต่ละภาพและบอกช่ือหรือช้ีส่วนท่ีส าคญัท่ีหายไปจากภาพ เด็กตอ้งตอบ 
 แต่ละภาพภายใน 20 วนิาที 
 
เร่ิมทดสอบ 
 

อาย ุ6 - 7 ปี (และเด็กท่ีอายมุากกวา่น้ี แต่สงสัยวา่ปัญญาอ่อน) : ภาพตวัอยา่งและเร่ิมทดสอบตั้งแต่
ขอ้ 1  
อาย ุ8-9 ปี       : ภาพตวัอยา่งและเร่ิมทดสอบตั้งแต่ขอ้ 5 
อาย ุ10-13 ปี   : ภาพตวัอยา่งและเร่ิมทดสอบตั้งแต่ขอ้ 7  
อาย ุ14-16 ปี   : ภาพตวัอยา่งและเร่ิมทดสอบตั้งแต่ขอ้ 11 

 
 ถ้าเด็กอายุ 8 - 16 ปี ท าได้คะแนนเต็มทั้ ง 2 ข้อแรกของข้อท่ีเร่ิมต้นทดสอบ ให้

คะแนนเตม็ในขอ้ก่อนหนา้นั้นทั้งหมด 
 ถา้เด็กอายุ 8 - 16 ปี ท าไม่ไดใ้นขอ้ใดขอ้หน่ึงใน 2 ขอ้แรกของขอ้ท่ีเร่ิมตน้ทดสอบ 

ให้ท ายอ้นกลบัเรียงข้ึนไปทีละขอ้ จนกวา่เด็กจะท าไดค้ะแนนติดต่อกนั 2 ขอ้ จึงให้คะแนนเต็มใน
ขอ้ก่อนหนา้นั้นทั้งหมด (ถา้เด็กไดค้ะแนนในขอ้แรกของขอ้ท่ีเร่ิมตน้ทดสอบ ให้นบัคะแนนในขอ้น้ี
ในการท ายอ้นกลบัดว้ย) แลว้ด าเนินการทดสอบต่อในช่วงอายท่ีุเร่ิมตน้ทดสอบจนถึงเกณฑเ์ลิกท า 
 
เลกิท า  เม่ือท าผดิติดต่อกนั 5 ขอ้ 
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ค าแนะน าทัว่ไป 
 

 ก่อนเร่ิมการทดสอบใหพ้ดูกบัเด็กดงัน้ี :  
“ฉันจะให้ดูภาพแต่ละภาพ ซ่ึงแต่ละภาพมีส่วนที่หายไป ดูให้ดีและบอกว่าอะไรหายไป” 

วางสมุดภาพตรงหน้าเด็ก เปิดภาพตวัอย่างและพูดว่า : “ตอนนี้ดูภาพนี้ส่วนส าคัญอะไรในภาพ       
ที่หายไป ?”  ให้ดูภาพ 20 วินาทีถา้เด็กตอบถูก เช่น “ไส้ดินสอ” ให้เร่ิมท าขอ้ทดสอบตามช่วงอายุ
และพดูวา่ :  “อะไรในภาพท่ีหายไป” เม่ือเด็กเขา้ใจงานดีแลว้ ค าถามอาจสั้นลงหรืออาจไม่ตอ้งถาม
อีก   

. 

. 

.  (รวมทั้งหมด 9 ขอ้) 
 
ข้อค าถามและค าแนะน าในการทดสอบ 
 

ขอ้ค าถาม                                       ส่วนท่ีหายไป 
 6-16 ปี 

ภาพตวัอยา่งดินสอ       ไส้ดินสอ (ช้ีส่วนท่ีหายไป, ปลายแหลมของดินสอ) 
  ถา้เด็กตอบผดิในขอ้ตวัอยา่งใหพ้ดูวา่ : - 
        -  ดูน่ีนะ! ไส้ดินสอหายไป (ช้ีใหดู้)    

 6-7 ปี 
1.  สุนจัจ้ิงจอก               หู ถา้เด็กตอบผดิขอ้ 1 ใหผู้ท้ดสอบพดูวา่ : หูหายไป (ช้ีใหดู้)    
2.  กล่อง                         ฝากล่อง ถา้เด็กตอบผดิขอ้ 2 ใหพ้ดูวา่ : ฝากล่องหายไป (ช้ีใหดู้)    
. 
. 

 8-9 ปี 
5.  ชา้ง                           ขา, เทา้ (ภาษาพื้นบา้น “ตีน”) 
. 

10-13 ปี 
7.   คน         สายนาฬิกา (สายรัดนาฬิกา, ส่วนหน่ึงของนาฬิกา) 
. 
. 
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14-16 ปี 

11.  เขม็ขดั                    รูเขม็ขดั 
12.  หนา้ผูห้ญิง               ขนตา (ท่ีทาตา) 
. 
. 
. (รวมทั้งหมด 30 ขอ้) 

 
การให้คะแนน 
 

 ให้ 1 คะแนนส าหรับค าตอบท่ีถูก  และขอ้ท่ีไม่ตอ้งท าห่อนจุดเร่ิมตน้ทดสอบตาม
ช่วงอาย ุขอ้ท่ีไม่ไดค้ะแนน คือขอ้ท่ีตอบผดิ หรือไม่ใหค้  าตอบภายใน 20 วนิาที 

 เด็กส่วนมากจะบอกส่วนท่ีหายไปโดยการพูดตอบ แต่บางคร้ังเด็กอาจจะเพียงแต่ช้ี 
ถา้ช้ีถูกก็ใหค้ะแนน ถา้ช้ีต าแหน่งถูกแต่พูดค าตอบผิดไม่ให้คะแนน เช่น ขอ้ 20 “อ่างอาบน ้า” เด็กช้ี
ท่ีท่อน ้าทิ้งแต่พดูวา่ “น า้หายไป” และในท านองเดียวกนัพูดให้ค  าตอบถูกแต่ช้ีผิดไม่ให้คะแนน เช่น 
ขอ้ 6 “หลอดไฟ” เด็กบอกวา่เส้นลวดหายไป แต่ช้ีต าแหน่งผดิ ช้ีท่ี : “ขั้วหลอดไฟ” 

 เด็กบางคนไม่รู้ว่าจะเรียกส่วนท่ีหายไปว่าอย่างไรและพูดเป็นค าอธิบายส่ิงนั้นได้
ถูกตอ้ง ตวัอย่างเช่น ขอ้ 14. (ล้ินชกั) บอกว่า “เป็นส่ิงที่เราใช้เปิด หรือดึงออกมา” ค าตอบน้ีได้
คะแนน ก่อนท่ีจะให้คะแนน ท่านควรแน่ใจว่าค าตอบนั้นถูกต้อง ถ้ามีขอ้สงสัยท่านควรถามว่า 
“บอกซิว่าหนูหมายถึงตรงไหน” 

 การถามเพื่อให้เด็กช้ีบอกมีความหมายส าคญั กรณีท่ีเด็กใชค้  าพูดบอกส่วนท่ีหายไป
ไม่ชดัเจน เช่น ในขอ้ 3 (แมว) เด็กบอกวา่ “เส้นขน” แทนท่ีจะพูดวา่ “หนวด” และในกรณีท่ีค าตอบ
ของเด็กไม่สมบูรณ์ เช่น ขอ้ 6 (กระจกเงา) เด็กตอบ “ตุ๊กตา” ตอ้งถามให้เด็กช้ีส่วนท่ีหายไป เพื่อท่ีผู ้
ทดสอบจะไดต้ดัสินไดว้า่เด็กหมายถึง เงาสะทอ้นตุก๊ตาในกระจกหรือไม่ 

 
คะแนนสูงสุด 30 คะแนน 
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2.  Information 
 
อุปกรณ์ ค าถามเก่ียวกบัความรู้ทัว่ไปตามท่ีปรากฏในคู่มือ 
 
ค าช้ีแจง     ส าหรับแบบทดสอบยอ่ยน้ี เด็กจะถูกถามบอกเปล่าดว้ยชุดค าถามชุดหน่ึงท่ี 
 
ประกอบด้วย ความรู้ในเร่ืองทัว่ไปเก่ียวกบั เหตุการณ์ วตัถุ สถานท่ี และบุคคล 
 
เร่ิมทดสอบ 
 

อาย ุ6 - 7 ปี (และเด็กท่ีอายมุากกวา่น้ี แต่สงสัยวา่ปัญญาอ่อน) : เร่ิมทดสอบตั้งแต่ขอ้ 1.  
อาย ุ8 - 10 ปี   : เร่ิมทดสอบตั้งแต่ขอ้ 5 
อาย ุ11 - 13 ปี : เร่ิมทดสอบตั้งแต่ขอ้ 8 
อาย ุ14 - 16 ปี : เร่ิมทดสอบตั้งแต่ขอ้ 11 

 
 ถา้เด็กอายุ 8 - 16 ปี ท าคะแนนไดเ้ต็มทั้ง 2 ขอ้แรก ของขอ้ท่ีเร่ิมตน้ทดสอบ ให้

คะแนนเตม็ในขอ้ก่อนหนา้นั้นทั้งหมด 
 ถา้เด็กอายุ 8 - 16 ปี ท าไม่ไดข้อ้ใดขอ้หน่ึงใน 2 ขอ้แรก ของขอ้ท่ีเร่ิมตน้ทดสอบ ให้

ท ายอ้นกลบัเรียงข้ึนไปทีละขอ้ จนเด็กจะท าไดค้ะแนนติดต่อกนั 2 ขอ้ จึงให้คะแนนเต็มในขอ้ก่อน
หนา้นั้นทั้งหมด (ถา้เด็กไดค้ะแนนในขอ้แรกของขอ้ท่ีเร่ิมตน้ทดสอบ ให้นบัคะแนนขอ้น้ีในการท า
ยอ้นกลบัดว้ย) แลว้ด าการทดสอบต่อในช่วงอายท่ีุเร่ิมตน้ทดสอบจนถึงเกณฑเ์ลิกท า 
 
เลกิท า  เม่ือท าผดิติดต่อกนั 5 ขอ้ 
 
 
ค าแนะน าทัว่ไป 
 

 ก่อนเร่ิมทดสอบใหพ้ดูกบัเด็กดงัน้ี : ”ฉันจะถามค าถามและให้หนูเป็นผู้ตอบ” 
. 
.  (รวมทั้งหมด 5 ขอ้) 



 68 

ค าถามและค าแนะน าในการทดสอบ 
 

 ข้อค าถาม     ค าตอบทีถู่กต้อง 
6-7 ปี 

 1.  ช้ีจมูกของผูท้ดสอบ แลว้ถามวา่ จมกู                  
       “ตรงน้ีเรียกวา่อะไร”                          ถา้เด็กตอบผดิ ใหช้ี้ท่ีจมูกอีกคร้ัง 
   แลว้พดูวา่ “น่ีเรียกวา่จมูก” 
                                                                         กระตุน้ใหเ้ด็กพดูค าตอบท่ีถูก  
   แต่ไม่ตอ้งใหค้วามช่วยเหลืออยา่งอ่ืน 
. 

8-10 ปี 
5.  ท  าอยา่งไรน ้าจึงจะเดือด           ค าตอบท่ีบอกใหรู้้วา่ตอ้งท าน ้าใหร้้อน  
   เช่น ตม้, วางบนเตาไฟ, ตั้งบนเตาแลว้ 
   จุดไฟ, ใส่ในไมโครเวฟ, เสียบปลัก๊  
   เปิดไฟ ตม้น ้า 
. 

11-13 ปี 
8.  หน่ึงสัปดาห์มีก่ีวนั                   7 วนั (ถา้เด็กตอบวา่ “5” ใหถ้ามวา่ 
   มีก่ีวนั ถา้นบัวนัหยดุดว้ย) 
. 

14-16 ปี 
11. ใน 1 วนัมีก่ีชัว่โมง                    24 ชัว่โมง 
. 
.  (รวมทั้งหมด 28 ขอ้) 

การให้คะแนน 
 

 ตอบถูก 1 ขอ้ให ้1 คะแนน จดค าตอบท่ีรับไดข้องแต่ละขอ้ไว ้ส าหรับบางขอ้ (เช่น ขอ้ 5) 
ค าตอบท่ีเฉลยอาจจะครอบคลุมไม่หมด ดงันั้นถา้ค าตอบของเด็กยงัอยูใ่นขอบเขตของค าตอบขอ้นั้น
ก็สามารถใหค้ะแนนได ้

คะแนนเต็มทั้งหมด 30 คะแนน 
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3.  Coding 
 
อุปกรณ์  กระดาษทดสอบ 2 ชุด ชุด A ส าหรับอายุ 6-7 ปี 
     ชุด B ส าหรับอาย ุ8-16 ปี 
  กระดาษค าตอบชุด A และชุด B อีก 1 ชุด ส าหรับเด็กถนดัมือซา้ย ดินสอด าเบอร์ 2 
ชนิดไม่  มียางลบ นาฬิกาจบัเวลา กระดาษตรวจค าตอบ 
 
ค าช้ีแจง  ใหเ้ด็กลอกสัญลกัษณ์ท่ีคู่กบัเรขาคณิตตามตวัแบบ (ขอ้ทดสอบชุด A) หรือ คู่กบั 

ตวัเลขตามตวัแบบ (ขอ้ทดสอยชุด B) การใหค้ะแนน ให้ตามจ านวนสัญลกัษณ์ท่ี 
เด็กเขียนถูกตอ้ง ภายในเวลา 120 วนิาที 

 
เร่ิมทดสอบ 
 

อาย ุ6-7 ปี (ไม่ตอ้งค านึงถึงระดบัสติปัญญา) : เร่ิมจากขอ้ตวัอยา่งในกระดาษชุด A 
อาย ุ8-16 ปี (ไม่ตอ้งค านึงถึงระดบัสติปัญญา) : เร่ิมจากขอ้ตวัอยา่งในกระดาษชุด B 

 
เลกิท า  เม่ือครบเวลา 120 วนิาที         
 
ค าแนะน าทัว่ไป 

1.  แยกกระดาษทดสอยชุด Coding ออกมาเพื่อใชใ้นการทดสอบ อยา่ด าเนินการทดสอบ
ขณะท่ีกระดาษทดสอบชุด Coding ยงัติดอยูก่บัแบบบนัทึกค าตอบทั้งฉบบั 

. 

.  

.  (รวมทั้งหมด 9 ขอ้) 
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ค าแนะน า การทดสอบชุด A (ส าหรับอายุ 6-7 ปี) 
1.  วางกระดาษทดสอบชุด A ขา้งหนา้เด็กและให้ดินสอท่ีไม่มียางลบ ช้ีไปท่ีตวัแบบท่ีอยู่

เหนือขอ้ทดสอบ พดูดงัน้ี 
 ดูน่ี หนูจะเห็นรูปดาว วงกลม สามเหล่ียมและรูปอ่ืนๆ เห็นไหมรูปดาวมีเส้นขีด 1 เส้น 
แนวตั้งแบบน้ี (ช้ี) รูปวงกลมมีเส้นขวางสองเส้น (ช้ี) รูปสามเหล่ียมมีขีดขวางหน่ึงเส้นแบบน้ี (ช้ี) 
รูปกากบาทมีวงกลมเล็กอยูต่รงกลาง (ช้ี) และรูปส่ีเหล่ียมมีเส้นขีดแนวตั้งสองเส้น (ช้ี) 

. 

. 

.  (รวมทั้งหมด 8 ขอ้) 
  
เร่ิมต้นจับเวลา 
 เม่ือครบ 120 วนิาที พดูวา่ หยดุท า ถา้เด็กท าเสร็จก่อนเวลาท่ีก าหนด บนัทึกเวลาลงแบบ
บนัทึก การบนัทึกเวลาอยา่งเท่ียวตรงมีความส าคญั เพราะมีการใหค้ะแนนพิเศษส าหรับการท างาน
รวดเร็วและถูกตอ้งครบถว้น 
 
ค าแนะน า การทดสอบชุด B (อายุ 8-16 ปี) 

1. วางกระดาษทดสอบชุด B ไวข้า้งหนา้เด็ก แลว้ส่งดินสอท่ีไม่มียางลบให ้ช้ีท่ีตวัแบบ
เหนือขอ้ทดสอบ พดูดงัน้ี 
 มองท่ีช่องเล็กๆน้ี หนูจะเห็นวา่ช่องบนแต่ละช่องมีตวัเลข (กวาดน้ิวมือไปตามตวัเลข) 
และมีเคร่ืองหมายเฉพาะอยูท่ี่ช่องล่าง (กวาดน้ิวมือไปตามเคร่ืองหมาย) ตวัเลขแต่ละตวัจะมี
เคร่ืองหมายเฉพาะของมนั (ช้ีเลข 1 และเคร่ืองหมายของเลข 1 ต่อดว้ยเลข 2 และเคร่ืองหมายของ
เลข 2) 

. 

. 

. 

.  (รวมทั้งหมด 14 ขอ้) 
 
เร่ิมต้นจับเวลา       เม่ือครบ 120 วนิาที พดูวา่ หยดุท า 
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การให้คะแนน 
 ให ้1 คะแนน ส าหรับเคร่ืองหมายท่ีเขียนถูกตอ้ง ไม่ใหค้ะแนนขอ้ตวัอยา่งท่ีเด็กท า วาง
แผน่กระดาษส าหรับการตรวจค าตอบให้ตรง เพื่อใหค้  าตอบท่ีถูกตอ้งอยูเ่หนือค าตอบท่ีเด็กท า ให ้1 
คะแนน ส าหรับเคร่ืองหมายท่ีเขียนถูกตอ้ง แมว้า่เคร่ืองหมายท่ีเขียนนั้นจะไม่สมบูรณ์ แต่ตอ้งมีส่วน
เด่นชดัตามเคร่ืองหมายในตวัเฉลย ตวัอยา่งเช่น ใน Coding ชุด A ถา้เด็กลากเส้นขนานในวงกลม 
ไม่ตอ้งหกัคะแนนแมว้า่จะลากเส้นตดักนั, ไม่ขนานหรือยาวไม่เท่ากนัและใหค้ะแนนดว้ยเม่ือเด็ก
รู้ตวัวา่ท าผดิและเขียนเคร่ืองหมายถูกตอ้งไวข้า้งๆหรือส่วนบนเหนือค าตอบท่ีผิด 

การให้คะแนน Coding ชุด A 
 เด็กท่ีท าถูกทุกขอ้ภายในเวลาท่ีก าหนด ไดค้ะแนนเต็ม 59 คะแนน และจะไดค้ะแนนเพิ่ม
ตามจ านวนวนิาทีท่ีเด็กใชท้  างานน้ีส าเร็จ การไดค้ะแนนเพิ่มใหดู้ตามตารางขา้งล่างน้ี หรือตามบริเวณ
สีเทาในแบบฟอร์มบนัทึกค าตอบ 

Coding ชุด A : คะแนนเพิ่มและคะแนนรวมทั้งหมดส าหรับการท าถูกทุกขอ้ภายในเวลาท่ีก าหนด 
 เวลาท่ีท าเสร็จทั้งหมด  คะแนนเพิ่ม  คะแนนรวมทั้งหมด 
 ช่วงเวลา (คิดเป็นนาที)   
  116-120        0    59 
  111-115        1    60 
  106-110        2    61 
  101-105        3    62 
  96-100        4    63 
  86-95        5    64 
               85 หรือต ่ากวา่       6    65 
หมายเหตุ : คะแนนรวมทั้งหมด หมายถึง การรวมคะแนนเพิ่มกบัคะแนนเตม็ 59 คะแนนเขา้ดว้ยกนั 

การให้คะแนน Coding ชุด B 
 ไม่มีคะแนนเพิ่ม คะแนนทั้งหมดคือ จ านวนเคร่ืองหมายท่ีเขียนถูกตอ้ง 

คะแนนสูงสุด 
 Coding ชุด A : 65 คะแนน 
 Coding ชุด B: 119 คะแนน 
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4. Arithmetic 
 
อุปกรณ์  ขอ้ค าถามส าหรับการคิดเลขในคู่มือเล่มน้ี  
  แผน่ภาพส าหรับการคิดเลข (ขอ้ 1-5) อยูใ่นสมุดทดสอบ (Stimulus Booklet) 
  โจทยเ์ลข (ขอ้ 19-24) อยูใ่นสมุดทดสอบ (Stimulus Booklet) แต่โจทยเ์ลขท่ีเป็น
ภาษาไทย พิมพใ์นสมุดต่างหาก 
  แผน่กระดาษเปล่า 
  นาฬิกาจบัเวลา 
 

ค าช้ีแจง  ส าหรับขอ้ทดสอบชุดน้ี เด็กจะตอ้งแกปั้ญหาคณิตศาสตร์แต่ละขอ้ โดยใชก้ารคิด 
ในใจ ไม่ตอ้งใชก้ระดาษและดินสอ แลว้ตอบดว้ยวาจาภายในเวลาท่ีก าหนดไว ้

  ขอ้ 1 - 5 ใหผู้ท้ดสอบแสดงแผน่ภาพใหเ้ด็กดู และอ่านโจทยใ์หเ้ด็กฟังแต่ละขอ้ 
  ขอ้ 6 - 18 ใหผู้ท้ดสอบอ่านโจทยใ์หเ้ด็กฟัง 
  ขอ้ 19 - 24 ใหผู้ท้ดสอบส่งกระดาษท่ีมีโจทยเ์ลขพิมพอ์ยูใ่หเ้ด็ก ใหเ้ด็กอ่าน 

                   โจทยเ์ลขเองโดยอ่านออกเสียงดว้ย แลว้จึงคิดแกปั้ญหาในใจ 
 
เร่ิมทดสอบ 
 

อาย ุ6 ปี ( และเด็กท่ีอายมุากกวา่น้ีแต่สงสัยวา่ปัญญาอ่อน): เร่ิมทดสอบตั้งแต่ขอ้ 1 
อาย ุ7-8 ปี      : เร่ิมทดสอบตั้งแต่ขอ้ 6 
อาย ุ9-12 ปี    : เร่ิมทดสอบตั้งแต่ขอ้ 12 
อาย ุ13-16 ปี  : เร่ิมทดสอบตั้งแต่ขอ้ 14 

 ถา้เด็กอายุ 7 - 16 ปี ไดค้ะแนนในขอ้ท่ีเร่ิมทดสอบทั้ง 2 ขอ้แรก ให้คะแนนส าหรับ
ขอ้อ่ืนๆท่ีไม่ไดท้ดสอบก่อนหนา้น้ีดว้ย 

 ถา้เด็กอายุ 7 - 16 ปี ท าไม่ไดใ้นขอ้ใดขอ้หน่ึงใน 2 ขอ้แรก ของขอ้ท่ีเร่ิมตน้ทดสอบ 
ให้ท ายอ้นกลบัข้ึนไปเรียงทีละขอ้ จนกวา่เด็กจะท าไดค้ะแนนติดต่อกนั 2 ขอ้ จึงให้คะแนนเต็มใน
ขอ้ก่อนหนา้นั้นทั้งหมด (ถา้เด็กไดค้ะแนนในขอ้แรกของขอ้ท่ีเร่ิมตน้ทดสอบ ให้นบัคะแนนขอ้น้ีใน
การท ายอ้นกลบัดว้ย) จากนั้นใหท้  าขอ้ทดสอบต่อจนกวา่จะถึงเกณฑท่ี์ใหเ้ลิกท า 
 
เลกิท า          เม่ือท าผดิติดต่อกนั 3 ขอ้ 
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ค าแนะน าทัว่ไป 
 
 1.  ใหอ่้านขอ้ 1 - 18 ใหเ้ด็กฟัง และขอ้ 19 - 24 มีโจทยพ์ิมพแ์ยกไวต่้างหากส าหรับให้เด็ก
อ่านออกเสียงดว้ยตนเอง ถา้เด็กมีปัญหาเก่ียวกบัสายตาหรือมีปัญหาการอ่านอ่าน ผูท้ดสอบอาจอ่าน
โจทยข์อ้19 - 24 ใหเ้ด็กฟัง 

. 

. 

.  (รวมทั้งหมด 6 ขอ้) 
 
โจทย์เลขและค าแนะน าในการทดสอบ 
 

โจทย์เลข  (วนิาที) เวลาทีก่ าหนด ค าตอบทีถู่กต้อง 

อายุ 6 ปี   
1. วางสมุดทดสอบ (Stimulus Booklet)                    
ลงตรงหนา้เด็ก เปิดไปท่ีภาพ 1 ของขอ้
ทดสอบ 
เลขคณิต แลว้บอกเด็กวา่ “ใช้นิว้นับนก 
เหล่าน้ีซินบัดงั ๆ ใหฉ้นัไดย้ินดว้ยนะ” ถา้ 
นบัไดถู้กตอ้งจาก 1 - 3 ใหท้  าต่อขอ้ 2 
ถา้เด็กนบัเรียงไม่ถูกตอ้ง(แมว้า่จะจบลงท่ี 3 
ก็ตาม) ใหพ้ดูกบัเด็กวา่ “ดูฉันและฟังฉันให้ 
ดีนะ” นบันก 3 ตวัดงั ๆ โดยนบัจากซา้ยมือ 
ของเด็กไปทางขวามือประมาณตวัละ 1 
วนิาที  แลว้ท าขอ้ 2 ต่อไป 

30 วนิาที                            นบัไดถู้กตอ้งจาก 1-3 

หมายเหตุ : การทดสอบขอ้ 2, 3 และ 4 ใชภ้าพเดียวกนัคือ ภาพ 2-4 
2. ………….   
3. ………….   
4. ………….   
5. ………….   
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โจทย์เลข  (วนิาที) เวลาทีก่ าหนด ค าตอบทีถู่กต้อง 

อายุ 7 - 8 ปี   
ใหผู้ท้ดสอบอ่านโจทยข์อ้ 6-18 ดงั ๆ ให ้
เด็กฟัง 

  

6. ถา้ฉนัผา่คร่ึงแอปเปิลลูกหน่ึง ฉนัจะ 
     แอปเปิลก่ีช้ิน 

30 วนิาที                                           ได ้ 2 ช้ิน 

7. ………..   
8. ………..   
9. ………..   
10. ………..   
11. ………..   

อายุ 9 - 12 ปี   
12. ถา้ท่านมีลูกกวาดอยู ่10 อนั กินไปแลว้  
      3 อนั ท่านจะเหลือลูกกวาดอยูก่ี่อนั 

30 วนิาที                               7 อนั 

13. ………..   

อายุ 13 - 16 ปี   
14. เด็กหญิงคนหน่ึงมีหนงัสือพิมพ ์12  
      ฉบบัขายไป 5 ฉบบั เธอจะเหลือ 
      หนงัสือพิมพอี์กก่ีฉบบั 

30 วนิาที                                7 ฉบบั 

15. ………..   
16. ………..   
17. ………..   
18. ………..   
  
ขอ้ 19 - 24     มีโจทยพ์ิมพแ์ยกไวต่้างหาก ส าหรับใหเ้ด็กอ่านออกเสียงดงั ๆ  ส่งโจทยข์อ้ 19 ใหเ้ด็ก 

แลว้บอกเด็กวา่ “อ่านโจทย์นีใ้ห้ฉันได้ยนิด้วย หลงัอ่านจบแล้วให้คิดในใจ แล้วบอก 
ค าตอบที่ได้เมื่อคิดเสร็จแล้ว” ส าหรับโจทยข์อ้ 20 - 24 ให้บอกเด็กว่า “คราวนี้อ่าน
โจทย์ให้ฉันได้ยนิด้วย เสร็จแล้วบอกค าตอบทีไ่ด้” 
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 เร่ิมต้นจับเวลาทันทีทีเ่ด็กอ่านโจทย์จบลง  ถา้หากพบวา่เด็กไม่สามารถอ่านโจทยไ์ด ้ใหผู้ ้
ทดสอบอ่านให้เด็กฟัง 
  

โจทย์เลข  (วนิาที) เวลาทีก่ าหนด ค าตอบทีถู่กต้อง 
19. ถา้ขนมปังกรอบ 3ห่อ ราคา 5 บาท                                       
ขนมปังกรอบ 24 ห่อจะเป็นเงินเท่าไร 

75 วนิาที                                 40 บาท 

20. ………..   
21. ………..   
22. ………..   
23. ………..   
24. ………..    
 
การให้คะแนน 
 

 ขอ้ 1 - 18 ตอบถูกตอ้ง ให ้1 คะแนน 
 ขอ้ 19 - 24 ตอบถูกตอ้งให ้1 คะแนน ตอบถูกตอ้งภายในเวลา 1 - 10 วนิาที ให ้2 คะแนน  
 การใหค้ะแนนส าหรับค าตอบท่ีถูกตอ้งภายในเวลาท่ีก าหนด ดงัแสดงในตารางขา้งล่างหรือ
ดูไดจ้ากแบบบนัทึกค าตอบ 
 
ตารางการให้คะแนน ข้อ 19 - 24 
 

ขอ้ คะแนน 
1                                                                           2 

เวลาท่ีท าเสร็จ (วนิาที) 
19 11-75                                                      1-10 
20 11-75 1-10 
21 11-75 1-10 
22 11-75                                                      1-10 
23 11-75 1-10 
24 11-75 1-10 
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 ถา้เด็กให้ค  าตอบโดยระบุเฉพาะจ านวนไดถู้กตอ้ง โดยไม่ไดร้ะบุถึงหน่วย หรือลกัษณะนาม 
เช่น บาท  ช้ิน ก็ให้คะแนน และเด็กแกไ้ขค าตอบให้ถูกได้ภายในเวลาท่ีก าหนดไวก้็ให้คะแนน
เช่นกนั 
 ถา้เด็กใหค้  าตอบถูกตอ้ง แต่เกินเวลาท่ีก าหนดใหค้ะแนน 0 
 
คะแนนสูงสุด : 30 คะแนน  
 
 

5. Block Design 
 
อุปกรณ์  แบบท่ี 1 และ 2 มีอยูใ่นคู่มือน้ี 
  แบบท่ี 3 - 12 เป็นรูปภาพท่ีอยูใ่นสมุดทดสอบ (Stimulus Booklet) 
  กอ้นไมท้รงส่ีเหล่ียมจตุัรัส 9 กอ้น แต่ละกอ้นมีสีแดง 2 ดา้น สีขาว 2 ดา้น  

และมีสีขาวและสีแดงอยา่งละคร่ึง 2 ดา้น  นาฬิกาจบัเวลา 
 

ค าช้ีแจง  การทดสอบน้ีเด็กจะไดก้อ้นไมส้ร้างแบบท่ีมี 2 สี ตามตวัแบบหรือรูป 
 โดยใชก้อ้นไมต้ามจ านวนท่ีก าหนด (2, 4 หรือ 9 กอ้น) สร้างแบบภายในเวลา 
 ท่ีก าหนด 
 

เร่ิมทดสอบ 
 

อาย ุ6-7 ปี (และเด็กท่ีอายมุากกวา่น้ี แต่สงสัยวา่เป็นปัญญาอ่อน) : เร่ิมทดสอบตั้งแต่ขอ้ 1 
อาย ุ8-16 ปี : เร่ิมทดสอบตั้งแต่ขอ้ 3 
 

 ถา้เด็กอายุ 8 - 16 ปี ท าทดสอบในคร้ังท่ี 1 ของขอ้ 3 ได ้ให้ท าการทดสอบในขอ้ 4 
ต่อ และใหค้ะแนนส าหรับขอ้ 1 และขอ้ 2 ดว้ย 

 ถา้เด็กอาย ุ8 - 16 ปี ท าขอ้ทดสอบในคร้ังท่ี 1  ของขอ้ 3 ไม่ได ้ให้ท าการทดสอบคร้ัง
ท่ี 2 หลงัจากนั้นไม่วา่เด็กจะท าไดห้รือไม่ได ้ใหเ้ร่ิมท าการทดสอบขอ้ 1 และ 2 ตามล าดบั แลว้จึงท า
การทดสอบขอ้ 4 ถา้ยงัไม่อยูใ่นเกณฑเ์ลิกท า 
 
เลกิท า     เม่ือท าไม่ได ้2 ขอ้ติดกนั และการพิจารณาวา่ท าไม่ไดข้องขอ้ 1-3 คือตอ้งท าผิดทั้งสองคร้ัง 
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ค าแนะน าทัว่ไป  
 

 1.  ใหเ้ด็กดูแบบจากตวัอยา่งท่ีผูท้ดสอบท าใหดู้ในขอ้ 1 และ 2 และดูแบบจากภาพท่ีอยู่
ในสมุดทดสอบ, ภาพท่ี 3 - 12 และในการด าเนินการทดสอบใหป้ฏิบติัดงัน้ี 
 . 
 . 
 .  (รวมทั้งหมด 12 ขอ้) 
 
ข้อทดสอบและค าแนะน าในการทดสอบ 
 

อายุ 6 - 7 ปี 
ขอ้ 1. 
Trail 1. (เวลา 30 วนิาที) 
      เด็ก 
    
         
     
        ผูท้ดสอบ 
 วางกอ้นไม ้2 กอ้นตรงหนา้เด็ก และพดูวา่ :  
 “ดูนะ กอ้นไม ้2 กอ้นน้ี มีลกัษณะเหมือนกนั โดยบางดา้นมีสีแดงทั้งหมด บางดา้นเป็นสี
ขาว ทั้งหมด และบางดา้นมีสีขาวและสีแดงอยา่งละคร่ึง” 
 ขณะท่ีพดูพลิกกอ้นไมต้ามลกัษณะท่ีอธิบาย จากนั้นใหพ้ดูวา่ :  
 “ฉนัจะประกอบกอ้นไมเ้ขา้ดว้ยกนัดูนะ” 
 ประกอบกอ้นไมต้ามแบบท่ี 1 ตรงหนา้เด็ก โดยห่างจากขอบโตะ๊ท่ีเด็กนัง่ประมาณ 7 น้ิว 
หรือ  
 18 ซม. หลงัจากนั้นวางกอ้นไมใ้หเ้ด็ก 2 กอ้นและพดูวา่:  
 “ประกอบกอ้นไมท้ั้ง 2 กอ้นน้ีใหเ้หมือนท่ีฉนัท า” และจบัเวลา 
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 ถา้เด็กพยายามท าดา้นขา้งของกอ้นไม ้ใหเ้หมือนตวัอยา่งท่ีผูท้  าสอบท า ใหผู้ท้ดสอบบอก
เด็กวา่ : “ท าเหมือนเฉพาะดา้นบน” ถา้เด็กท าถูกและไม่เกินเวลาใหท้  าขอ้ 2 ต่อไป แต่ถา้ท าไม่ถูกให้
ด าเนินการทดสอบ Trial 2 ของขอ้ 1 
 
Trail2. (เวลา 30 วนิาที) 
 ถา้เด็กท าไม่ไดใ้นการทดสอบคร้ังแรก พดูกบัเด็กวา่ :   
 “ดูฉนัท าอีกคร้ังนะ” 
 วางตวัอยา่งท่ีผูท้ดสอบท าคร้ังแรกไว ้และสาธิตวธีิท าอีกคร้ัง โดยใชก้อ้นไมท่ี้ใหก้บัเด็ก 
หลงัจาก นั้นก็คละกอ้นไม ้และบอกเด็กวา่ : “เอาละลองท าอกีคร้ัง และท าให้เหมือนทีฉั่นท าให้ดู” 
จบัเวลาอีกคร้ัง ด าเนินการทดสอบขอ้ 2 ต่อไป แมว้า่เด็กจะท าขอ้ท่ี 2 ไม่ได ้
 ขอ้2 
Trail 1 (เวลา 45 วนิาที)    เด็ก 

  

  

                                                  ผูท้ดสอบ 
 คละกอ้นไม ้4 กอ้น จากท่ีวางอยูบ่นโตะ๊ หลงัจากท าขอ้ 1 และพดูวา่:”ตอนนี ้ฉันจะใช้
ก้อนไม้ 4  ก้อน ประกอบกนัดูฉันท านะ” ประกอบกอ้นไมต้ามแบบท่ี 2 ตรงหนา้เด็ก และวางทิ้งไว ้
แลว้ใหก้อ้นไม ้4 กอ้นกบัเด็กแลว้พดูวา่ :  
 “เอาละ ท าอยา่งท่ีฉนัท าใหดู้” เร่ิมจบัเวลา 
 ถา้เด็กท าไดถู้กตอ้งภายในเวลาท่ีก าหนด ด าเนินการทดสอบในขอ้ 3 ต่อไป แต่ถา้เด็กท า
ไม่ถูกใหด้ าเนินการทดสอบ Trial 2 ของขอ้ 2  
 
Trail 2 (เวลา 45 วนิาที) 
 ถา้เด็กท าไม่ไดใ้นการทดสอบคร้ังแรก พดูกบัเด็กวา่ :    
 “ดูฉันอกีคร้ังนะ” วางตวัอยา่งท่ีผูท้ดสอบท าคร้ังแรกไว ้และสาธิตวธีิท าอีกคร้ัง โดยใช้
กอ้นไมท่ี้ใหก้บัเด็ก หลงัจากนั้นคละกอ้นไมแ้ละบอกกบัเด็กวา่ :  
 “เอาละอยากท าอกีคร้ัง และท าให้เหมือนอย่างทีฉั่นท าให้ดู” จบัเวลาอีกคร้ัง ด าเนินการ
ทดสอบในขอ้ท่ี 3 ต่อไป ถา้ยงัไม่อยูใ่นเกณฑเ์ลิกท า 
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ขอ้ 3  
Trail 1 (เวลา 45 วนิาที) 
 เอากอ้นไมท่ี้ใชเ้ป็นตวัอยา่งในขอ้ 2 ออกไป และคละกอ้นไมท้ั้ง 4 กอ้นของเด็ก วางสมุด
ทดสอบตรงหนา้เด็กและเปิดไปท่ีขอ้ 3 ของ (Block Design) ช้ีท่ีภาพ แลว้พดูวา่ :    
 “คราวนี ้เราจะเรียงก้อนไม้เข้าด้วยกนัให้เหมือนในรูป ดูฉันท าก่อนนะ” ประกอบกอ้นไม้
ตามรูปอยา่งชา้ๆ โดยใชก้อ้นไมข้องเด็ก เม่ือเสร็จแลว้พดูวา่ : 
 “หนูดูซิ เห็นไหมด้านบนของก้อนไม้เหล่านีเ้หมือนในรูป” คละกอ้นไมท่ี้สาธิตใหเ้ด็กดู
แลว้พดูวา่ :   
 “ตอนนี ้เธอดูที่รูปและท าให้เหมือนด้วยก้อนไม้เหล่านี ้ลงมือได้” เร่ิมจบัเวลา ถา้เด็กท า
ไดถู้กตอ้ง และภายในเวลาท่ีก าหนด ใหท้  าขอ้ 4 แต่ถา้เด็กท าไม่ถูกตอ้ง ใหด้ าเนินการทดสอบ Trial 
2 ของขอ้ 3  
 
Trail 2 (เวลา 45 วนิาที) 
 ถา้เด็กไม่สามารถท าไดใ้นคร้ังท่ี 1 ได ้ใหค้ละกอ้นไม ้และพดูวา่: “ดูฉนัท าอีกคร้ัง” 
ประกอบกอ้นไมใ้ห้เด็กดูอีกคร้ัง แลว้คละกอ้นไม ้และพดูวา่: “หนูลองท าอีกคร้ัง”\ 
เร่ิมจบัเวลา 
 ด าเนินการทดสอบขอ้ 4 ต่อไป ถา้ยงัไม่อยูใ่นเกณฑเ์ลิกท า 
 
อายุ 8 - 16 ปี 
  
 ขอ้สังเกต : ค าแนะน าในการทดสอบ ส าหรับเด็กท่ีเร่ิมตน้ทดสอบจากขอ้ 3 จะแตกต่าง
จากค าแนะน าในการทดสอบขอ้ 3 ท่ีกล่าวแลว้ขา้งตน้ 
ขอ้ 3 
Trail 1 (เวลา 45 วนิาที) 
 วางกอ้นไม ้4 กอ้นตรงหนา้เด็ก และพดูวา่:  
 “หนูดูกอ้นไมเ้หล่าน้ี ทุกกอ้นจะมีลกัษณะเหมือนกนัโดยบางดา้นจะเป็นสีแดงทั้งหมด 
บางดา้นเป็นสีขาวทั้งหมด และบางดา้นมีสีขาวและสีแดงอยา่งละคร่ึง” ขณะท่ีพูดพลิกกอ้นไมต้าม
ลกัษณะสีท่ีอธิบาย วางสมุดทดสอบลงตรงหนา้เด็ก เปิดไปท่ีขอ้ 3 ของ (Block Design) และพดูวา่ :  
 “เราสามารถประกอบก้อนไม้เหล่าน้ีให้เหมือนกับรูปท่ีเห็นในสมุด ดูฉันท านะ” 
ประกอบกอ้นไมอ้ยา่งชา้ ๆ  หลงัจากนั้นคละกอ้นไมแ้ละพดูวา่:  
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 “ตอนนี้ ให้หนูท า ให้เหมือนรูปในสมุดนี้ ลงมือได้” เร่ิมจบัเวลา ถา้เด็กท าถูกในเวลาท่ี
ก าหนด ให้คะแนนเต็มส าหรับขอ้ 1 และ 2 (ขอ้ละ 2 คะแนน) และด าเนินการทดสอบในขอ้ 4 ถา้
เด็กท าไม่ได ้ใหด้ าเนินการทดสอบใน Trial 2 ของขอ้ 3 
 
Trail 2 (เวลา 45 วนิาที) 
 ถา้เด็กท าไม่ไดใ้นคร้ังท่ี 1 คละกอ้นไมใ้หม่ และพูดวา่: “ดูฉนัท าอีกคร้ัง” ประกอบกอ้น
ไมต้ามรูปอีกคร้ัง โดยใชก้อ้นไมข้องเด็ก เสร็จแลว้คละกอ้นไมใ้หม่อีกคร้ัง และพูดวา่: “หนูลองท า
อีกคร้ัง” เร่ิมจบัเวลา 
 แลว้จึงยอ้นไปทดสอบขอ้ 1 และ 2 ตามล าดบั ถึงแมว้า่เด็กจะท าได ้ในการท า Trail2 ของ
ขอ้ 3 เอากอ้นไม ้2 กอ้นและสมุดทดสอบออกไป ใช้ค  าแนะน าตามท่ีให้ไวใ้นการทดสอบเด็กอาย ุ  
6 - 7 ปี แต่ในขอ้ 1 ให้เร่ิมตน้ท าตามค าแนะน าตรงประโยคท่ีวา่ “ประกอบกอ้นไมต้ามแบบท่ี 1 
ตรงหนา้เด็ก.....” หลงัจากด าเนินการทดสอบขอ้ 2 เสร็จ ใหท้  าขอ้ 4 ต่อ ถา้ไม่อยูใ่นเกณฑเ์ลิกท า 
ขอ้ 4-9 
 คละกอ้นไมข้องเด็กทั้ง 4 กอ้น วางสมุดทดสอบ (Stimulus Booklet) ตรงหนา้เด็ก เปิดขอ้ 
4 และพดูวา่ : “ตอนน้ีใหห้นูท าเหมือนรูปน้ี ท าให้เร็วท่ีสุด ถา้เสร็จแลว้ให้บอกฉนัดว้ย” เร่ิมจบัเวลา
และให้เวลาตามท่ีก าหนด เม่ือเด็กท าเสร็จหรือหมดเวลา ให้คละกอ้นไมใ้หม่ เปิดขอ้ต่อไป และให้
ค  าสั่งเหมือนเดิม หรือถา้เด็กเขา้ใจงานแลว้ ก็ใชค้  าสั่งสั้นลงได ้
ขอ้ 4 - 5 ใหเ้วลา 45 วนิาที ต่อขอ้ 
ขอ้ 6 - 9 ใหเ้วลา 75 วนิาที ต่อขอ้ 
ขอ้ 4 - 9 ถา้เด็กท าไม่ได ้ไม่ตอ้งแกไ้ขใหถู้ก หรือใหเ้ด็กท าคร้ังท่ี 2 
ขอ้ 10 - 12 
 เพิ่มกอ้นไมอี้ก 5 กอ้นใหเ้ด็กและพดูวา่: “ตอนนีใ้ห้หนูท าให้เหมือนรูปนี ้โดยใช้ก้อนไม้ 9 
ก้อน” เร่ิมจบัเวลา และใหเ้วลาทั้งหมด 120 วนิาทีต่อขอ้ 
 ขอ้ 10 - 12 เม่ือเด็กท าไม่ไดไ้ม่ตอ้งแกไ้ขใหถู้กตอ้ง หรือใหเ้ด็กท าคร้ังท่ี 2  
การใหค้ะแนน 
 
 
 
 



 81 

 ไม่ใหค้ะแนนเม่ือท าผดิรูปแบบ เอียงมากกวา่หรือเท่ากบั 30 องศา (ตามรูป) หรือเด็กใช้
เวลาเกินก าหนด ตวัอยา่งลกัษณะการเอียงดงัแสดงดงัน้ี 
 
 การท่ีท าถูก  ผา่นแบบคาดเส้น  ไม่ผา่น 
 Design   Borderline Pass     Failures 

   
                                                                                                                                                
       

     25 องศา                                30 องศา 
 
 ส าหรับการท าแต่ละคร้ังหรือแต่ละขอ้ใหบ้นัทึกเวลาท่ีเด็กใชใ้นช่อง “เวลาท่ีเด็กท า” 
ขอ้ท่ี 1 - 3  ให ้2 คะแนน เม่ือเด็กท าถูกภายในเวลาท่ีก าหนด ในการท าคร้ังท่ี 1 
 ให ้1 คะแนน เม่ือเด็กท าถูกภายในเวลาท่ีก าหนด ในการท าคร้ังท่ี 2 
 ให ้0 คะแนน เม่ือเด็กท าผิดทั้งสองคร้ัง ถา้เด็กท าถูกตั้งแต่คร้ังแรกไม่ตอ้งท าคร้ังท่ี 2 
 

ตารางคะแนน / เวลา 
 

ขอ้ เวลาในแต่ละคร้ัง 
(วนิาที) 

คะแนนท่ีใหเ้ม่ือท าไดใ้นแต่ละคร้ัง 
คร้ังท่ี 1                                    คร้ังท่ี 2 

1. (2 กอ้น) 
2. (4 กอ้น) 
3. (4 กอ้น) 

30 
45 
45 

2 
2 
2 

1 
1 
1 

ขอ้ท่ี 4 - 12                  ใหค้ะแนนอยา่งนอ้ย 4 คะแนน เม่ือเด็กท าถูกและภายในเวลาท่ีก าหนด  
                                  ใหค้ะแนนพิเศษเพิ่ม 1-3 คะแนน ตามตารางเวลาท่ีเด็กท าไดเ้ร็วกวา่ก าหนด 
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 ตารางต่อไปน้ี แสดงการใหค้ะแนนตามเวลาท่ีเด็กท าเสร็จมีทั้งหมด 4 ระดบัคะแนน ซ่ึง
จะเป็นแบบเดียวกบัในแบบบนัทึกค าตอบ 
 

ตารางแสดงคะแนนตามท่ีเด็กท าได ้
 

ขอ้ท่ี เวลาในแต่ละคร้ัง 
(วนิาที) 

คะแนนแต่ละขอ้ 
4                       5                         6                         7 

เวลาท่ีก าหนดท่ีจะไดค้ะแนนพิเศษ (วนิาที) 

4. (4 กอ้น) 
5. (4 กอ้น) 
6. (4 กอ้น) 
7. (4 กอ้น) 
8. (4 กอ้น) 
9. (4 กอ้น) 
10. (9 กอ้น) 
11. (9 กอ้น) 
12. (9 กอ้น) 

45 
45 
75 
75 
75 
75 

120 
120 
120 

16-45 
21-45 
21-75 
21-75 
21-75 
26-75 

41-120 
56-120 
56-120 

11-15 
16-20 
16-20 
16-20 
16-20 
16-25 
31-40 
36-55 
36-55 

6-10 
11-15 
11-15 
11-15 
11-15 
11-15 
26-30 
31-35 
31-35 

1-5 
1-10 
1-10 
1-10 
1-10 
1-10 
1-25 
1-31 
1-30 

ในแบบบนัทึกค าตอบ ใหว้งกลมลอ้มรอบคะแนนท่ีไดใ้นแต่ละขอ้ 

คะแนนสูงสุด : 69 คะแนน 
 

6. Vocabulary 
 

อุปกรณ์               ค  าถามเก่ียวกบัค าศพัท ์
 

ค าช้ีแจง               ในแบบทดสอบส่วนน้ี ผูท้ดสอบจะอ่านค าศพัทใ์หเ้ด็กฟังแลว้ใหเ้ด็กพดู  
 

เร่ิมทดสอบ 
 

อาย ุ6 - 8 ปี (และเด็กท่ีอายมุากกวา่แต่สงสัยวา่เป็นปัญญาอ่อน) : เร่ิมทดสอบตั้งแต่ขอ้ 1 
อาย ุ9 - 10 ปี     : เร่ิมทดสอบตั้งแต่ขอ้ 3 
อาย ุ11 - 13 ปี  : เร่ิมทดสอบตั้งแต่ขอ้ 5 
อาย ุ14 - 16 ปี  : เร่ิมทดสอบตั้งแต่ขอ้ 7 
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 ถา้เด็กอาย ุ9 - 16 ปี ท าไดค้ะแนนเตม็ใน 2 ขอ้แรก ของขอ้ท่ีเร่ิมตน้ทดสอบ ให้
คะแนนเตม็ในขอ้ก่อนหนา้นั้นทั้งหมด 

 ถา้เด็กอาย ุ9 - 16 ปี ท าไม่ไดค้ะแนนเตม็ในขอ้ใดขอ้หน่ึงใน 2 ขอ้แรก ของขอ้ท่ี
เร่ิมตน้ใหท้  ายอ้นกลบัเรียงข้ึนไปทีละขอ้จนกวา่จะท าไดค้ะแนนเตม็ติดต่อกนั 2 ขอ้ จึงใหค้ะแนน
เตม็ในขอ้ก่อนหนา้นั้นท่ีไม่ไดท้  าทั้งหมด (ถา้เด็กไดค้ะแนนในขอ้แรกของขอ้ท่ีเร่ิมทดสอบ ใหน้บั
คะแนนขอ้น้ีในการท ายอ้นกลบัดว้ย) จากนั้นใหท้  าขอ้ต่อไปจนถึงเกณฑท่ี์ใหเ้ลิกท า                                                             
 

เลกิท า เม่ือท าผดิติดต่อกนั 4 ขอ้ 
 

ค าแนะน าทัว่ไป 
 1.  ก่อนอ่านค าศพัทข์อ้แรกใหเ้ด็กฟัง ใหผู้ท้ดสอบพูดวา่: ฉนัจะพดูค าศพัท ์ตั้งใจฟังแล
พบอกฉนัวา่ แต่ละค ามีความหมายวา่อยา่งไร 
 . 
 . 
 .  (รวมทั้งหมด 9 ขอ้) 
 

ข้อทดสอบและค าแนะน าในการทดสอบ 
 

จะเนน้ในการใชภ้าษาในการอธิบายมากกวา่ดูความเขา้ใจของเด็ก 
 

1. นาฬิกา คืออะไร 
 ค าส าคญัคือ ดู+เวลา 
 2 คะแนน 
- ดูวา่ก่ีโมง/ดูวา่ตีเท่าไร / มองเวลาดูนาที  
   / ดูวา่หลายชัว่โมง 

- ส่ิงท่ีมีเขม็เคล่ือนไหวไปรอบ ๆ หนา้ปัด มีเขม็ 
   ยาวเขม็สั้น 

- ดูเวลาทานอาหาร, ดูเวลาไปเท่ียว - ช้ีท่ีเลข ตอนท่ีเราดูมนัจะเป็น 4 โมง 5 โมง 
- ดูก่ีนาที/ดูเวลา/ตั้งเวลา - เอาไวดู้เวลา (ตอนมากินขา้ว/ใหรู้้วา่มนัเยน็แลว้) 
- ส่ิงท่ีใชจ้บัเวลา/เคร่ืองจบัเวลา  - มนับอกเวลา, เป็นตวัก าหนดเวลา 
- ส่ิงท่ีมีใชส้ าหรับกะเวลา/เคร่ืองบอกเวลา  - บางส่ิงท่ีก าหนดเวลา 
- ส่ิงท่ีบอกคุณวา่เม่ือไรเป็นเวลาเชา้ บ่าย     
   กลางคืน  

 

อายุ 6-8 ปี 
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 1 คะแนน 
- มนัเดินต๊ิกต่อก (ถามเพิ่ม) - นาทีเขม็ท่ีเดิน มีเขม็ 
- มนัมีตวัเลขเล็ก ๆ รอบ ๆ (ถามเพิ่ม) - ปลุกตอน 7 โมงเชา้ 
- มนัมี (แขน หนา้ปัด ตวัเลข) (ถามเพิ่ม) - ดูตวัเลข 
- มนับอกคุณวา่เม่ือไรตอ้งกลบับา้นและไป  
   โรงเรียน 

- มีเขม็อะไรดูตอนเป็นตอนมืด 

 0 คะแนน 
- นาฬิกาขอ้มือ / เดินไป / ใส่ขอ้มือ  - ส่ิงท่ีแขวนอยูบ่นผนงั (ถามเพิ่ม) / เป็นท่ีขอ้ 

   ตรงมือ 
- นาฬิกาปลุก/ปลุกใหคุ้ณต่ืน (ถามเพิ่ม) - เวลา (ถามเพิ่ม) / เป็นตวัเลข 
- ของเล่น/ท าใหเ้กิดเสียง (ถามเพิ่ม)  - ไวดู้ (ถามเพิ่ม) / กลม / วงกลมมีสาย 
 
 ถา้เด็กใหค้  าตอบ 0 หรือ 1 คะแนนใหพ้ดูวา่: นาฬิกาคือส่ิงท่ีใชบ้อกเวลา 
 
2 …………………………… 
 
อายุ 9-10 ปี 

3. ร่ม คืออะไร 
 ค าส าคญั คือ กาง (กนั) (ฝน/แดด) 
 2 คะแนน 
- กาง (ตอนฝนตก / กนัร้อน) - กนัฝน / กนัแดด 
- กางไดไ้ม่ร้อน  - ท าใหฝ้นหรือแดดไม่โดนตวัเรา 
- ถือมนัไวเ้หนือศีรษะดงันั้นคุณจึงไม่เปียก 
   หรือร้อน 

- ส่ิงท่ีป้องกนัคุณไม่ใหเ้ปียกเม่ือโดนฝน 

- กางกนัฝน/กางกนัแดด  - ใหร่้มเงา/บงัแดด/บงัเวลามีฝนตก 
- ถือเหนือหวักนัฝนเปียก  
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 1 คะแนน 
- ส่ิงไม่ใหฝ้นโดนตวั  - คุณถือมนั (และเด็กสาธิตใหดู้) 
- ส่ิงท่ีมีลกัษณะกลมใหญ่ คุณสามารถพบัได(้ถามเพิ่ม) - คุณสามารถพบัได ้(ถามเพิ่ม) 
- ใชก้บัฝน - ช่วยคุณเม่ือฝนเร่ิมตก (ถามเพิ่ม) 
- ใชเ้วลาฝนตก (ถามเพิ่ม)  - ฝนตกก็กางร่มไป / ไม่ใหเ้ปียกฝน 
- ถือมนัไวเ้หนือศีรษะของคุณ (ถามเพิ่ม)  - ส าหรับฝน 
- ถือไวเ้ม่ือฝนตก (ถามเพิ่ม)  - ไวก้าง/กางร่ม/กางร่มโดยใชถื้อ 
   0 คะแนน 
- คลุมแสงแดด  - มนักกัเก็บฝนไว ้
- พลาสติก - ส่ิงท่ีมีลกัษณะกลมใหญ่ (ถามเพิ่ม) 
- เดินไปในสายฝน (ถามเพิ่ม)  - ถือมนั (ถามเพิ่ม) 
4. ………………………………. 
 
อายุ 11-13 ปี 

5. ววั คืออะไร 
 ค าส าคญั คือ สัตว/์ใหน้มและเน้ือ 
   2 คะแนน 
- สัตว ์/ สัตวเ์ล้ียงลูกดว้ยนม - มนัใหน้มและเน้ือแก่คุณ 
- สัตว ์(ในไร่ / ทุ่งนา) - สัตว ์4 เทา้ 
- สัตวเ์ล้ียงไวเ้ป็นอาหาร  - สัตวใ์ชไ้ถนา 
   1 คะแนน 
- เล้ียงไวเ้พื่อบริโภค - เหมือนกระทิงแต่เล็กกวา่ (ถามเพิ่ม) 
- เล้ียงไวใ้นงาน / ใชล้ากเกวยีน / เอาไวไ้ถนา(ถามเพิ่ม) - คลา้ยควาย / ส่ิงท่ีร้อง “มอ” (ถามเพิ่ม) 
- เป็นอาหารใหค้นกิน (ถามเพิ่ม) - น ้านมววัไวกิ้น 
- ท่ีมาของเน้ือ (ถามเพิ่ม)   - รีตนมมากิน (ถามเพิ่ม) 
  0 คะแนน 
- มนัอาศยัอยู ่(ในไร่ / ในนา)  - ลูกววั (ถามเพิ่ม) 
- มนัเดินได ้/ กินได ้(ถามเพิ่ม)  - เล้ียงไวข้าย 
- กินหญา้ / มีเขา / มี 4 ขา - ไวข่ี้/ใหค้นข่ี 
- เล้ียง / เล้ียงออกลูก / ไวเ้ล้ียง (ถามเพิ่ม)  - อาหาร/ส่ิงมีชีวติ (ถามเพิ่ม) 
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 6. …………………………… 
 
อายุ 14-16 ปี 

7. กวาง คืออะไร 
 ค าส าคญั คือ สัตว ์
   2 คะแนน 
- สัตว ์/ สัตวเ์ดียรัจฉาน / สัตวโ์ลก  - สัตวส์งวน 
- สัตวเ์ล้ียงลูกดว้ยนม  - สัตว ์4 เทา้ / สัตวป่์า 
- สัตว ์(กินหญา้เป็นอาหาร / อาศยัตามป่าเขา) - สัตว ์4 เทา้ชนิดหน่ึงจ าพวกเน้ือมีเขาเป็นก่ิงแขนง 
- สัตวมี์ขา  
   1 คะแนน 
- คลา้ยเกง้/ตวักระจง/กระทิง/แพะ/เน้ือสมนั - มีเขาสวยงาม/มีเขาเอามาแต่งบา้น 
- เปรียบเทียบตาผูห้ญิงสวยเหมือนตากวาง  
   0 คะแนน 
- ไวล่้า / ไวศึ้กษา  - สัตวเ์ล้ียงไวดู้เล่น (ถามเพิ่ม) 
- มีเขาเป็นแมลงกวาง - มีอยูต่ามสวนสัตว ์(ถามเพิ่ม) 
- เน้ือกวางท าเป็นอาหารได ้ - เดินดว้ยท่วงท่าสวยงาม 
- ส่ิงมีชีวติ (ถามเพิ่ม) - มนัวิง่หนีไดเ้ร็ว / มี 4 ขา 

8. ……………………………….. 
. 
. (รวมทั้งหมด 30 ข้อ) 

การให้คะแนน 
 ให้คะแนน 0 1 และ 2 ในแต่ละค าถาม โดยทัว่ไปแลว้ค าตอบท่ีบ่งถึงความหมายของ
ค าศพัท์นั้นจะไดค้ะแนน ขณะท่ีค าตอบท่ีบอกเน้ือหาไม่ครอบคลุมจะถึงลดคะแนน และค าตอบท่ี
บ่งช้ีว่าเด็กรู้ความหมายกวา้ง ๆ ของค าศพัทก์็จะไม่ไดค้ะแนนเต็มดงัตวัอย่างเกณฑ์การให้คะแนน
ต่อไปน้ี 

ค าตอบ 2 คะแนน 
 ใหใ้นค าตอบท่ีช้ีไดว้า่เด็กมีความเขา้ใจค าศพัทเ์ป็นอยา่งดีในดา้นต่าง ๆ  ดงัน้ี 
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 -  ใหค้  าตอบท่ีมีความหมายเหมือนกนั 
 -  บอก อธิบายลกัษณะท่ีเห็นไดช้ดัของส่ิงนั้น หรือบอกประโยชน์หลกั เช่น ร่มกนั
ไวก้นัฝน 
 - ในรายละเอียดหรือลกัษณะยอ่ยของวตัถุนั้นได ้1 อยา่ง มากกวา่ 1 อย่าง ตามเง่ือนไข
ของแต่ละขอ้ เช่น      นาฬิกา มีเขม็ท่ีหมุนไปรอบหนา้ปัด 
 -  การจดัประเภทของค านั้น เช่น กวางเป็นสัตว ์หรืออาชญากรเป็นผูร้้าย 
 -  ใหค้  าอุปมาของค านั้นอยา่งถูกตอ้ง 
 -  ให้รายละเอียดปลีกย่อยของค า ๆ นั้น แต่รวมกนัแล้วแสดงให้เห็นว่า เด็กเขา้ใจ
ความหมาย เช่น จกัรยานมีลอ้ มีแฮนด ์และมีกระไดถีบและเราข่ีมนัได ้
ค าตอบ 1 คะแนน 
 เป็นค าตอบท่ีไม่ผดิ แต่บอกความหมายไม่ดีพอ 
 -  เป็นความหมายกวา้ง ๆ หรือลกัษณะยางอย่างของวตัถุนั้นแต่ไม่ใช่ลกัษณะส าคญั 
เช่น กวางเป็นอะไรท่ีเหมือนแพะ 
 -  ใหค้  าตอบท่ีเป็นประโยชน์ แต่ไม่ใช่ประโยชน์หลกัของวตัถุนั้น เช่น หมวก คือส่ิง
ท่ีคนใส่ไปงานเล้ียง 
 -  บอกลกัษณะท่ีถูกตอ้งแต่ไม่สามารถบอกความหมาย หรือลกัษณะท่ีท าให้แตกต่าง
จากส่ิงอ่ืน ๆ ได ้เช่น นาฬิกามีเขม็ หมวกมีปีก 
 -  ให้ความหมายความศพัทเ์ป็นรูปธรรม โดยไม่อธิบายเพิ่มเติม เช่น ทแกลว้ คือคุณ
ช่วยคนอ่ืนใหป้ลอดภยั 
 - ใหค้  าจ  ากดัความท่ีถูกตอ้งแต่มีรากศพัทเ์ดิม เช่น การประชนั  การประชนัแข่งขนั 
 
 
ค าตอบ 0 คะแนน 
 -  ค  าตอบผดิอยา่งชดัเจน หรือแสดงวา่ไม่เขา้ใจค าศพัทน์ั้น แมว้า่จะถามซ ้ าอีก 
 -  ค  าตอบท่ีไม่ถูกตอ้งและกวา้งมากหรือไร้สาระ แมจ้ะถามซ ้ าก็ตาม เช่น จกัรยานมี
ตะกร้า 

คะแนนสูงสุด 60 คะแนน 
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7.  Symbol Search 

อุปกรณ์      อาย ุ6 - 7 ปี ใช ้Symbol Search A      
 อาย ุ8-16 ปี ใช ้Symbol Search B      
 ดินสอ 2 B ชนิดไม่มียางลบ       
 นาฬิกาจบัเวลา        
 แผน่ Symbol Search ส าหรับตรวจค าตอบและใหค้ะแนน 

ค าช้ีแจง     ในแต่ละขอ้ของแบบทดสอบน้ีใหเ้ด็กดูสัญลกัษณ์ 2 กลุ่ม คือกลุ่มเป้าหมายและกลุ่มท่ีให ้
ท าการคน้หา 

          ส าหรับการคน้หาสัญลกัษณ์ใน Symbol  Search A กลุ่มเป้าหมายประกอบด้วย 
สัญลกัษณ์ 1 อนั ส่วนกลุ่มท่ีให้คน้หาประกอบดว้ยสัญลกัษณ์ 3 อนั ให้เด็กดูสัญลกัษณ์เป้าหมาย
แลว้พิจารณาว่ามีสัญลกัษณ์นั้นอยู่ในกลุ่มท่ีให้ท าการคน้หาหรือไม่  แล้วท าการตอบ โดยการท า
เคร่ืองหมายลงไปในช่องส าหรับการคน้หาสัญลกัษณ์ใน Symbol  Search B กลุ่มเป้าหมาย
ประกอบดว้ยสัญลกัษณ์ 2 อนั ส่วนกลุ่มท่ีใหค้น้หาประกอบดว้ยสัญลกัษณ์ 5 อนั ใหเ้ด็กดูสัญลกัษณ์
เป้าหมายแลว้พิจารณาวา่มีสัญลกัษณ์นั้นอยูใ่นกลุ่มท่ีให้ท าการคน้หาหรือไม่  แลว้ท าการตอบ โดย
การท าเคร่ืองหมายลงไปในช่อง ใหเ้ด็กท าใหม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะท าไดภ้ายในเลา 120 วนิาที 

 

เร่ิมทดสอบ 
      ไม่ตอ้งค านึงถึงความสามารถทางดา้นสติปัญญาของเด็ก    
 อาย ุ6 - 7 ปี     :  เร่ิมท าตั้งแต่ละขอ้ตวัอยา่งและ Symbol Search A   
 อาย ุ8 - 16 ปี   :  เร่ิมท าตั้งแต่ละขอ้ตวัอยา่งและ Symbol  Search B 

ค าแนะน าทัว่ไป           
 1.  หนา้ 1 ของสมุดทดสอบประกอบดว้ย ขอ้ตวัอยา่ง และแบบฝึกหดัของ Symbol 
Search A และ Symbol Search B หนา้ 2-4 ประกอบดว้ยขอ้ทดสอบ Symbol Search A และหนา้ 6-8 
ประกอบดว้ยขอ้ทดสอบ Symbol Search B 
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 . 
 . 
 .  (รวมทั้งหมด 4 ขอ้) 
 
Symbol Search A (อายุ 6 - 7 ปี)          

เร่ิมทดสอบ  
                 อาย ุ6 - 7 ปี (ไม่ตอ้งค านึงความสามารถทางสติปัญญา) : เร่ิมจากขอ้ตวัอยา่ง   
ใน  Symbol  Search A 

เลกิท า   เม่ือหมดเวลา  120 วนิาที 
 
ข้อทดสอบและค าแนะน าในการทดสอบ        
 ข้อตัวอย่าง วางสมุดทดสอบ  Symbol  Search ตรงหน้าเด็กและบอกให้เด็กดูขอ้ตวัอย่าง 
ของส่วน A ช้ีสัญลกัษณ์ในกลุ่มเป้าหมายดา้นซ้ายมือของเด็กไปขวามือ และพูดวา่ : “ดูรูปเหล่าน้ี”ช้ี
สัญลกัษณ์ในกลุ่มเป้าหมายดา้นซ้ายมือท่ีมีอยูอ่นัเดียว  และพูดวา่ : “รูปน้ี อยูใ่นกลุ่มของรูปเหล่าน้ี” 
(ช้ีสัญลกัษณ์ทั้งหมดในกลุ่ม ท่ีให้ท าการคน้หาจากซ้ายมือไปยงัขวามือของเด็ก) แลว้ช้ีไปท่ีสัญลกัษณ์
ในกลุ่มเป้าหมายดา้นซ้ายมือท่ีมีอยูอ่นัเดียวอีกคร้ัง และพูดวา่  : “ดูนะ รูปน้ีท่อยูต่รงน้ี เหมือนรูปท่ี
อยูต่รงนั้น” (ช้ีสัญลกัษณ์ทั้งหมดในกลุ่ม ท่ีให้ท าการคน้หา) ดงันั้นจะตอ้งท าเคร่ืองหมายลงในช่อง “ 
มี ”อยา่งน้ี (ขีดเคร่ืองหมาย / ลงในช่อง “ มี” ) ช้ีสัญลกัษณ์ทั้งหมดของตวัอยา่งท่ี 2 จากซ้ายมือของ
เด็กไปขวามือ และพูดวา่ : “รูปน้ีไม่มี อยูใ่นกลุ่มของรูปเหล่าน้ี” (ช้ีสัญลกัษณ์ทั้งหมดในกลุ่ม ท่ีให้
ท าการคน้หาจากซ้ายมือไปยงัขวามือของเด็ก)  ฉะนั้นจึงท าเคร่ืองหมายในช่อง “ไม่มี” อยา่งน้ี (ขีด
เคร่ืองหมาย / ลงในช่อง “ไม่มี”) แลว้ช้ีไปท่ีสัญลกัษณ์ในกลุ่มเป้าหมายดา้นซ้ายมือท่ีมีอยูอ่นัเดียว
อีกคร้ัง และพดูวา่  : หนูจะตอ้งท าเคร่ืองหมายลงในช่องท่ีบอกวา่ “มี” ถา้รูปท่ีอยูต่รงน้ีเหมือนกบัรูป
ใดก็ตามท่ีอยูต่รงน้ี  (ช้ีสัญลกัษณ์ทั้งหมดในกลุ่ม ท่ีใหท้  าการคน้หา) และท าเคร่ืองหมายลงในช่องท่ี
บอกวา่ “ไม่มี”  ถา้รูปน้ีไม่เหมือนกบัรูปใด ๆ  หนูเขา้ใจแลว้ใช่ไหม  ถา้เด็กไม่เขา้ใจค าแนะน าหรือ
สับสน  ใหอ้ธิบายและสาธิตใหดู้อีก โดยใชข้อ้ตวัอยา่งเท่านั้น 
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แบบฝึกหัด          
 ช้ีไปท่ีขอ้แบบฝึกหดั 2 ขอ้ และพดู : “ตอนน้ีลองท า 2 ขอ้น้ี” ค  าตอบของแบบฝึกหดั 2 ขอ้ 
น้ีคือ “มี” และ “ไม่มี”  ตามล าดบั  ถา้เด็กตอบแต่ละขอ้ไดถู้กตอ้งให้บอกว่า “ใช่แลว้” หรือ “ถูก
แลว้” และพดูวา่ : “ตอนน้ีหนูรู้แลว้นะ วา่ท าอยา่งไร”      

 ถา้เด็กท าเคร่ืองหมายในช่อง  “ไม่มี” ในแบบฝึกหดัขอ้แรก ใหพู้ดวา่  “ยงัไม่ถูกตอ้ง” 
แลว้ช้ีไปท่ีสัญลกัษณ์ ท่ีมีอยูอ่นัเดียวของกลุ่มเป้าหมายดา้นซ้ายมือ และพูดวา่  : ดูน่ีนะ อนัน้ีรูปร่าง
อยา่งน้ี แลว้ดูตรงน้ีนะ (ช้ีสัญลกัษณ์ท่ีเหมือนกนัในกลุ่ม ท่ีให้ท าการคน้หา)  อนัน้ีรูปร่างเหมือนกนั  
เพราะฉะนั้นใหท้  าเคร่ือง- หมาย ในช่อง “มี”  

 ถา้เด็กตอบไม่ถูกตอ้ง  โดยตอบ “มี” ในแบบฝึกหดัขอ้ 2 ให้พูดว่า  “ยงัไม่ถูกตอ้ง” 
แลว้ช้ีไปท่ีสัญลกัษณ์  ในกลุ่มเป้าหมายท่ีมีอยูอ่นัเดียวของกลุ่มเป้าหมายดา้นซา้ย และพูดวา่ : ดูน่ีนะ 
อนัน้ีรูปร่างอยา่งน้ี ถา้เราดูตรงน้ี   (ช้ีไปยงัในกลุ่มท่ีให้ท าการคน้หา)  ไม่มีรูปร่างแบบน้ีเลย รูป
เหล่าน้ีไม่เหมือนกนั เพราะฉะนั้นใหท้  าเคร่ืองหมาย ในช่อง “ไม่มี”  
 อย่าด าเนินการทดสอบจนกว่าเด็กจะเข้าใจ 
 
ข้อสอบ           
 หลงัจากท่ีเด็กท าแบบฝึกหดัเสร็จอยา่งถูกตอ้งแลว้  เปิดสมุดทดสอบไปท่ีหนา้ 2 เพื่อให้
เด็กเห็น 2 หนา้ขา้งในแลว้พดูวา่ :        
 เม่ือบอกให้หนูเร่ิมท าให้ท าเหมือนกบัท่ีลองไดท้  ามาแลว้ เร่ิมตรงน้ี (ช้ีไปท่ีขอ้ทดสอบ
แรก) และท าให้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะท าได ้โดยไม่ท าผิดเลย และให้ท าตามล าดบัโดยไม่ขา้มไปท าขอ้
อ่ืน คนส่วนใหญ่ไม่สามารถท าไดค้รบทุกขอ้ เพราะมีการจ ากดัเวลา ฉะนั้นให้ท าให้มากท่ีสุดเท่าท่ี
จะท าไดจ้นกวา่จะบอกใหห้ยดุ หนูจะถามอะไรไหม 

 อธิบายเพิ่มเติมเท่าท่ีจ  าเป็นแลว้พดูวา่ : “ตกลงพร้อมแลว้เร่ิมได”้ 
เร่ิมจับเวลา          
 ถา้จ าเป็นก็สามารถเตือนให้เด็กท าตามล าดบัและท าต่อเน่ืองจนกว่าจะบอกให้หยุดและ
ไม่ใหค้วามช่วยเหลือใดๆ แก่เด็ก เม่ือครบ 120 วนิาทีแลว้พดูวา่: หยดุ 

Symbol Search B (อายุ 8-16 ปี )          

เร่ิมทดสอบ  
                อาย ุ8 - 16 ปี (ไม่ตอ้งค านึงความสามารถทางสติปัญญา) : เร่ิมจากขอ้ตวัอยา่ง  
ใน  Symbol  Search B 
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เลกิท า    เม่ือหมดเวลา  120 วนิาที       
 ขอ้ตวัอย่าง วางสมุดทดสอบ Symbol  Search ตรงหน้าเด็กและบอกให้เด็กดูขอ้ตวัอยา่ง
ของส่วน B ช้ีสัญลกัษณ์ทั้งหมดขอ้ตวัอยา่งแรกจากซ้ายมือของเด็กไปขวามือ และพูดวา่ : “ ดูท่ีรูป
เหล่าน้ี”  ช้ีสัญลกัษณ์กลุ่มเป้าหมาย 2 อนัทางดา้นซ้ายมือแลว้พูดวา่ : “มี 1 รูปท่ีอยูใ่นกลุ่มของรูป
เหล่าน้ี” ( ช้ีสัญลกัษณ์ทั้งหมดในกลุ่มท่ีให้ท าการคน้หาซ้ายมือไปยงัขวามือของเด็ก) แลว้ช้ีไปท่ี
สัญลกัษณ์ในกลุ่มเป้าหมายท่ีเหมือนกบัสัญลกัษณ์ในกลุ่มท่ีให้ท าการคน้หา แล้วพูดว่า : ดูรูปน้ี
เหมือนกบัรูปน้ี”  (ช้ีสัญลกัษณ์ทั้งหมดในกลุ่มท่ีให้ท าการคน้หาท่ีเหมือนกบักลุ่มเป้าหมาย)  ดงันั้น
จะตอ้งท าเคร่ืองหมายลงในช่องท่ีบอกวา่ “มี” อยา่งน้ี  (ขีดเคร่ืองหมาย / ลงในช่อง “มี”)  ช้ีสัญลกัษณ์
ทั้งหมดของตวัอยา่งท่ี 2 จากซ้ายมือของเด็กไปขวามือและพูดวา่ : “ตอนน้ีให้ดูท่ีรูปเหล่าน้ี”  ช้ีไป
สัญลกัษณ์ขงกลุ่มเป้าหมาย 2 อนัทางดา้นซ้ายมือแลว้พูดวา่ : “ไม่มีรูปท่ีอยูใ่นกลุ่มของรูปเหล่าน้ี” 
(ช้ีสัญลักษณ์ทั้งหมดในกลุ่มท่ีให้ท าการค้นหาซ้ายมือไปยงัขวามือของเด็ก) ฉะนั้นจึงต้องท า
เคร่ืองหมาย ลงในช่องท่ีบอกว่า  “ไม่มี”  อย่างน้ี  (ขีดเคร่ืองหมาย / ลงในช่อง “ไม่มี” แลว้ช้ีไปท่ี
สัญลกัษณ์ในกลุ่มเป้าหมายทางซ้ายมืออีกที แลว้พูดวา่ : หนูจะตอ้งเคร่ืองหมายลงในช่องท่ีบอกวา่ 
“มี”  ถา้มีรูปท่ีน่ีอีกอนัน้ีเหมือนกนักบัรูปใดก็ตามท่ีน่ี  (ช้ีสัญลกัษณ์ในกลุ่มท่ีให้ท าการคน้หาท่ี)  
และท าเคร่ืองหมายลงในช่องท่ีบอกวา่ “ไม่มี” ถา้ไม่มีรูปใดท่ีเหมือนกนัเลยหนูเขา้ใจแลว้ใช่ไหมถา้
เด็กไม่เขา้ใจค าแนะน าหรือสับสน  อธิบายและสาธิตใหดู้อีก  โดยใชข้อ้ตวัอยา่งเท่านั้น  
 

แบบฝึกหัด          
 ช้ีไปท่ีแบบฝึกหดั 2 ขอ้ พูดวา่ “ตอนน้ีลองท า 2 ขอ้น้ี”  ค  าตอบของแบบฝึกหดั 2 ขอ้ เป็น 
“มี”  และ “ไม่มี” ตามล าดบัถา้เด็กตอบแต่ละขอ้ไดถู้กตอ้งใหบ้อกวา่ “ใช่แลว้” หรือ “ถูกตอ้ง”  
และ พดูวา่ : “ตอนน้ีหนูรู้แลว้นะวา่ท าอยา่งไร”       
 ถา้เด็กท าผดิใหห้ยดุและอธิบายค าตอบท่ีถูกตอ้ง โดยใชค้  าแนะน าท่ีคลา้ยคลึงกบัขา้งล่างน้ี 

 ถา้เด็กท าเคร่ืองหมายในช่อง “ไม่มี” ในแบบฝึกหดัขอ้แรก ใหพ้ดูวา่ : “ยงัไม่ถูกตอ้ง” 
แลว้ช้ีไปในท่ีสัญลกัษณ์ในกลุ่มเป้าหมายท่ีเหมือนกบัในกลุ่มท่ีให้ท าการคน้หาและพูดวา่ : ดูน่ีนะ  
อนัน้ีรูปร่างอยา่งน้ี  แลว้ดูตรงน้ีนะ (ช้ีสัญลกัษณ์ท่ีเหมือนกนัในกลุ่ม ท่ีให้ท าการคน้หา)  อนัรูปร่าง
น้ีเหมือนกนั  เพราะฉะนั้นใหท้  าเคร่ืองหมายในช่อง “มี”   

 ถา้เด็กตอบไม่ถูกตอ้ง  โดยตอบ “มี”  แบบฝึกหดั 2 ขอ้ ให้พูดวา่ : “ยงัไม่ถูกตอ้ง” แลว้
ช้ีไปในท่ีสัญลกัษณ์ 2 อนัในกลุ่มเป้าหมาย และพูด : ดูน่ีนะพวกน้ีรูปร่างอยา่งน้ี  แต่เม่ือเราดูตรงน้ีนะ 
(ช้ีไปยงักลุ่ม ท่ีใหท้  าการคน้หา)  ไม่มีรูปร่างน้ีแบบน้ี  เพราะฉะนั้นใหท้  าเคร่ืองหมายในช่อง “ไม่มี”   
   อย่าด าเนินการทดสอบจนกว่าเด็กจะเข้าใจ 
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ข้อทดสอบ          
 หลงัจากการท่ีเด็กท าแบบฝึกหดัเสร็จอยา่งถูกตอ้งแลว้  เปิดสมุดทดสอบไปท่ีหนา้ เพื่อให้
เด็กเห็น 2 หนา้ขา้งในแลว้พดูวา่ :         
 เม่ือบอกให้หนูเร่ิมท า ให้ท าเหมือนกบัท่ีไดล้องท ามาแลว้ เร่ิมตรงน้ี (ช้ีไปท่ีขอ้ทดสอบ
แรก) และท าให้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะท าได ้ เม่ือท าหน้าท่ีแรกเสร็จแลว้ให้ไปท่ีหนา้ 2 และหน้าถดัไป 
(เปิดใหเ้ด็กดูเพื่อให้เด็กดุเพื่อให้เด็กรู้วา่มีขอ้สอบ 3 หนา้)  ท าจนกวา่จะบอกให้หยุด ท าให้เร็วท่ีสุด
เท่าท่ีจะท าให้ได้โดยไม่ท าผิดเลยและให้ท าตามล าดบัโดยไม่ขา้มไปท าข้ออ่ืน คนส่วนใหญ่ไม่
สามารถท าไดค้รบทุกขอ้  เพราะมีการจ ากดัเวลา ฉะนั้นให้ท าให้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะท าไดจ้นกวา่จะ
บอกใหห้ยดุ  หนุจะถามอะไรไหม 

 อธิบายเพิ่มเติมเท่าทีจ าเป็นแลว้พุดวา่ : “เอาละเร่ิมท าไดเ้ลย” 
 
เร่ิมจับเวลา          
 ถา้จ าเป็นก็สามารถเตือนให้เด็กท าตามล าดบัและท าต่อเน่ืองจนกว่าจะบอกให้หยุด และ
ไม่ใหค้วามช่วยเหลือใด ๆ แกเ้ด็กอีก เม่ือครบ 120 นาทีแลว้พดูวา่ : หยดุ 
การให้คะแนน   ส าหรับแบบทดสอบ Symbol Search A และ B 

  วางแผ่นส าหรับตรวจค าตอบบนช่องค าตอบของแต่ละหน้า ตอ้งแน่ใจว่าวางตรง
แถวเหนือแต่ละแถวจะมีตวัเลขเล็ก ๆ ท่ีตรงกบัหน้าของสมุดค าตอบ  ถา้มีการท าเคร่ืองหมายทั้งท่ี
ช่อง “มี”  และ “ไม่มี” และไม่ชดัเจน ว่าตอ้งการเลือกค าตอบใดให้ถือเป็นขอ้ผิดยกเวน้จะเป็น
เคร่ืองหมายโดยมิไดต้ั้งใจ  ในกรณีน้ีใหต้รวจเคร่ืองหมายท่ีตั้งใจท าเคร่ืองหมายในช่อง “มี” ในกรณี
น้ีใหใ้ชค้  าตอบ “มี” 

 บนัทึกจ านวนท่ีท าถูกและจ านวนท่ีท าผิดในช่องขา้งล่างของแต่ละหนา้  ในช่องท่ีใช้
วา่ “C” แทนค าวา่ ถูกและ “I” แทนค าวา่ผิด  แยกจ านวนทั้งหมดท่ีท าถูกและท าผิดออกจากกนั และ
บนัทึกในแบบบนัทึกค าตอบ ให้ลบจ านวนท่ีท าผิดออกจากจ านวนท่ีท าถูก  เพราะฉะนั้นคะแนน
ของแบบทดสอบน้ี  คือ จ านวนท่ีท าถูกลบดว้ยจ านวนท่ีท าผิด  แต่ขอ้ท่ีเด็กไม่ไดท้  า (รวมทั้งขอ้ท่ี
เด็กขา้มหรือขอ้ท่ีเด็กท าไม่ทนัในเวลาท่ีก าหนด)  ไม่ตอ้งน ามาค านวณ 

คะแนนสูงสุด          
 Symbol Search A : 45 คะแนน       
 Symbol  Search B : 45 คะแนน 
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8.  Digit Span 

อุปกรณ์          ขอ้ทดสอบ “ตวัเลขพดูตาม” และ “ตวัเลขพดูตามยอ้นกลบั” รวบรวมอยูใ่นคู่มือและ
แบบบนัทึกค าตอบ ในแต่ละขอ้ทดสอบประกอบดว้ยตวัเลข 2 ชุด แต่ละชุด
ประกอบดว้ยตวัเลขจ านวนเท่ากนัแต่ตวัเลขแตกต่างกนั 

ค าช้ีแจง  ส าหรับขอ้ทดสอบ “ตวัเลขพดูตาม” ผูท้ดสอบอ่านตวัเลขเรียงล าดบัดงั ๆ ในแต่ละ
ชุดของขอ้ทดสอบ และใหเ้ด็กพดูตามเหมือนกบัท่ีพดูใหฟั้ง ส่วนขอ้ทดสอบ 
“ตวัเลขพดูยอ้นกลบั” ผูท้ดสอบอ่านตวัเลขเรียงล าดบัดงั ๆ ในแต่ละชุดของขอ้
ทดสอบและใหเ้ด็กพดูตวัเลขยอ้นกลบัแบบเรียงล าดบัจากหลงัไปหนา้ 

ค าแนะน าทัว่ไป 
 ขอ้ทดสอบ “ตวัเลขพูดตาม” และ “ตวัเลขพูดตามยอ้นกลบั”  จะท าทดสอบแยกจาก

กนัแมว้า่เด็กจะได ้0 คะแนนใน “ ตวัเลขพดูตาม ” ก็ตอ้งท าทดสอบ “ตวัเลขพดูตามยอ้นกลบั”   
 ในแต่ละขอ้ทดสอบ “ตวัเลขพูดตาม” และ “ตวัเลขพูดตามยอ้นกลบั”  ให้ท าทดสอบ

ทั้ง 2 ชุด ถึงแมเ้ด็กจะท าไดใ้นชุดท่ี 1 แลว้ก็ตาม 
 อ่านตวัเลขแต่ละตวัโดยเวน้ช่วง 1 วินาทีต่อตวัเลข และลดระดบัเสียงลงเม่ืออ่าน

ตวัเลขสุดทา้ย 
 
ตัวเลขพูดตาม 
เร่ิมทดสอบ 
                อาย ุ6 - 16 ปี เร่ิมทดสอบ ขอ้ท่ี 1 ชุดท่ี 1   

เลกิท า หลงัจากท า “ตัวเลขพูดตาม” ไม่ไดใ้นขอ้ทดสอบ ทั้งชุดท่ี 1 และชุดท่ี 2 ของขอ้ใดก็ตาม
จากนั้นใหท้  า “ตัวเลขพูดตามย้อนกลบั”  ต่อไป 

ข้อทดสอบและค าแนะน า         
 เร่ิมท าขอ้ท่ี 1 ชุดท่ี 1 โดยพดูวา่ “ฉนัจะพดูวา่ตวัเลขจ านวนหน่ึงใหฟั้ง 1 คร้ัง ตั้งใจฟังใหดี้ 
เม่ือฉนัพุดจบแลว้ใหพ้ดูตวัเลขตามใหถู้กตอ้ง” 
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ข้อ ตัวเลขพูดตาม 
ชุดที ่1 

คะแนน ตัวเลขพูดตาม 
ชุดที ่2 

คะแนน คะแนน 
0,1 หรือ 2 

1. 2-9  4-6   
2. ………  ……   
3. ………  …………   
4. …………  ……………   
5. ……………  ………………   
6. ………………  …………………   
7. …………………  …………………   
8. ……………………..  ……………………..   

ตัวเลขพูดย้อนกลบั 

เร่ิมทดสอบ 
              อาย ุ6-16 ปี เร่ิมทดสอบขอ้ตวัอยา่ง  

เลกิท า หลงัจากท า “ตัวเลขพูดย้อนกลบั” ไม่ไดใ้นขอ้ทดสอบ ทั้งชุดท่ี 1 และชุดท่ี 2 ของขอ้ใด   
ก็ตาม 
 
ข้อทดสอบและค าแนะน า         
 เร่ิมทดสอบ  “ตวัเลขพูดยอ้นกลบั” ดว้ยตวัอยา่ง โดยพูดวา่ “ฉนัจะพูดตวัเลขจ านวนหน่ึง
ให้ฟัง 1 คร้ัง”  แต่คร้ังน้ีเม่ือฉันพูดจบแลว้  ให้พูดทวนตวัเลขยอ้นกลบัเรียงล าดบัจากหลงัไปหน้า 
เช่น  “ฉนัพดูวา่ 8 - 2 เธอจะพุดวา่อะไร” ถา้เด็กตอบถูกตอ้งเป็น 2-8 ผูท้ดสอบพูดวา่ “ถูกตอ้ง” แลว้
ใหเ้ร่ิมท าการทดสอบขอ้ท่ี 1 ชุดท่ี 1 อยา่งไรก็ตามถา้เด็กตอบไม่ถูกตอ้ง  ให้ผูท้ดสอบพูดวา่ “ไม่ใช่” 
เธอตอ้งพูดว่า 2 - 8 เพราะฉันพูด 8 - 2 ถา้จะพูดทวนตวัเลขยอ้นกลบัตอ้งเป็น 2 - 8 ลองท าใหม่อีก
คร้ัง จ  าไวว้า่ “เธอจะตอ้งพูดยอ้นกลบัเรียงล าดบัจากหลงัไปหนา้ : 5 - 6” ให้เด็กพูดยอ้นกลบั  ไม่วา่
เด็กจะตอบถูกหรือไม่ในคร้ังน้ี  ก็ใหเ้ร่ิมท าทดสอบตั้งแต่ขอ้ 1 ชุด 1 อย่าให้ความช่วยเหลอืใน 
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ตัวอย่างที ่2 หรือในข้อทดสอบกต็าม 

ข้อ ตัวเลขพูดตาม 
ชุดที ่1 

คะแนน ตัวเลขพูดตาม 
ชุดที ่2 

คะแนน คะแนน 
0,1 หรือ 2 

1. 8-2  5-6   
2. ….  …   
3. …..  ………   
4. ………..  …………   
5. …………  ……………   
6. ……………  ……………     
7. ………………..  ………………   
8. ……………………..  ……………………..   

 
การคิดคะแนน          
 ขอ้ทดสอบ  “ตัวเลขพูดตาม” และ “ตัวเลขพูดตามย้อนกลบั” มีการคิดคะแนนดงัน้ี 
 ให ้2 คะแนน ถา้เด็กผา่นทั้ง 2 ชุด      
 ให ้1 คะแนน ถา้เด็กท าผา่นเฉพาะชุดใดชุดหน่ึงเท่านั้น     
 ให ้0 คะแนน ถา้เด็กไม่ผา่นทั้ง 2 ชุด      
 คะแนนรวมของแบบทดสอบ “ตัวเลขพูดตาม” และ “ตัวเลขพูดตามย้อนกลับ” คิดคะแนน
แยกกนั  ในแต่ละชุดของแต่ละขอ้ทดสอบมีคะแนนเป็น 1 หรือ 0 และผลรวมของคะแนนทั้ง 2 ชุด 
ในแต่ละขอ้ทดสอบเป็น 2  1 หรือ 0       
 คะแนนรวมส าหรับ “ตัวเลขพูดตาม”  คือผลรวมของคะแนนขอ้ทดสอบ  เช่นเดียวกนั
คะแนนรวมทั้ง  “ตัวเลขพูดตามย้อนกลบั” คือผลรวมของคะแนนขอ้ทดสอบ   
 คะแนนรวมของชุดแบบทดสอบน้ี คือผลรวมของคะแนน “ตัวเลขพูดตาม” และ “ตัวเลข
พูดตามย้อนกลบั”        
 คะแนนรวมสูงสุดของ “ตวัเลขพดูตาม” คือ 16  คะแนน    
 คะแนนรวมสูงสุดของ “ ตวัเลขพดูตามยอ้นกลบั ” คือ 14  คะแนน   
 คะแนนรวมสูงสุดของชุดแบบทดสอบ คือ   30  คะแนน 
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หลกัในการแปลผลระดับสติปัญญาแบ่งออกเป็น 5 ระดับ ดังนี ้ 
(ท่ีมา : คู่มือการใชแ้บบทดสอบ Wechsler Intelligence Scale for Children-Third Edition (WISC - 
III)  กรมสุขภาพจิตและสมาคมจิตวทิยาคลินิกแห่งประเทศไทย) 
 ระดับ 1 ( Level I)  การแปลผลคะแนนความสามารถทางสติปัญญารวม (Full Scale  IQ) 
 ระดับ 2 ( Level II)  การแปลผลคะแนนความสามารถทางสติปัญญาดา้นภาษาคะแนน
ความสามารถทาง สติปัญญาดา้นการกระท า (performance subtests)  คะแนนดชันีความสามารถ
ดา้นความเขา้ใจภาษา (Verbal  subtests) คะแนนดชันีความสามารถดา้นการจดัระบบการรับรู้
(Perceptual Organization Index, PC) คะแนนดชันีความสามารถดา้นคะแนนตั้งใจ  การมีสมาธิ 
(freedom  from distractibility) คะแนนดชันีความสามารถดา้นความเร็วในกระบวนการท างาน
(Processing  Speed Index, PS) 
 ระดับ 3 ( Level III)  การแปลผลคะแนนในแบบทดสอบยอ่ย (subtests) เพื่อศึกษาจุด
แขง็ (strengths) และจุดอ่อน (weakness 
 ระดับ 4 ( Level IV)  การแปลผลรูปแบบ (pattern) ท่ีไดจ้าการน าคะแนนมาสร้างเป็น
ภาพเส้น 
 ระดับ 5 ( Level V)  การวเิคราะห์ลกัษณะและเน้ือหาของค าตอบในแบบทดสอบยอ่ย 
(subtests) 
 
 ระดบั1 (Level I)  การแปลผลคะแนนความสามารถทางสติปัญญารวม (Full Scale  IQ)
เป็นค่าความสามารถขององคป์ระกอบทัว่ไป (g  factor)  มีคะแนนเป็นค่าเดียว และมีเปอร์เซ็นตไ์ทล์
อยูเ่ท่าใด นิยมใชท่ี้ระดบัความเช่ือมัน่ท่ี 95 % (คะแนนความสามารถทางสติปัญญา  WISC III  ฉบบั
ภาษาไทย จะบอกค่าความเช่ือมัน่ท่ี 90 % หรือ 95 %)  เม่ือเทียบกบักลุ่มตวัอยา่งท่ีเป็นเกณฑ์ปกติ 
(norms) จะบอกวา่สูงหรือต ่ากวา่กลุ่มตวัอยา่งท่ีเป็นเกณฑ์ปกติ (norms) ไดมี้การจดัล าดบัชั้นของระดบั
ความสามารถทางสติปัญญา  โดยค่าความสามารถทางสติปัญญารวมท่ี (Full Scale  IQ) 90 คือ ระดบัปกติ 
130 ข้ึนไปเป็นระดบัสติปัญญาเลิศ  คะแนนท่ีต ่ากว่า 90 เป็นระดบัต ่ากว่าเกณฑ์จนถึงปัญญาอ่อน  
และคะแนนความสามารถทางสติปัญญาท่ีไดค้่าเปอร์เซ็นตไ์ทล์ท่ีบอกให้รู้วา่  ในเด็ก 100 คน มีเด็ก
ท่ีไดค้ะแนนต ่ากวา่เขาอยูจ่  านวนก่ีคน  เช่น (Full Scale  IQ) 100 มีค่าเปอร์เซ็นตไ์ทล์ท่ี 50 แสดงวา่
เด็กมีความสามารถทางสติปัญญา (IQ) อยูร่ะดบั 100 และมีเด็กท่ีมีความสามารถอยูต่  ่ากวา่เขา 49 คน  
คะแนนความสามารถทางสติปัญญา (Full Scale  IQ) มกันิยมใชท้  านายความส าเร็จทางการศึกษา  
แต่ควรระวงัไวด้ว้ยวา่คะแนนความสามารถทางสติปัญญารวม (Full Scale  IQ)  ไม่ใช่ปัจจยัเดียวท่ี
จะบอกว่าประสบความส าเร็จหรือไม่ประสบความส าเร็จทางการศึกษา ตอ้งค านึงถึงปัจจยัอ่ืน ๆ 
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ร่วมดว้ย  เช่น เม่ือเด็กไดค้ะแนนความสามารถทางสติปัญญารวม (Full Scale IQ) = 80  และคะแนน
ในแต่ละแบบทดสอบยอ่ยไม่มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ (ประมาณ 3 จุด) แสดงถึง
เด็กมีความสามารถทางสติปัญญารวมต ่ากวา่เกณฑ์ปกติ  มีความสามารถในระดบัเรียนรู้ไดช้า้  การ
ใหค้  าแนะน า  คือ เด็กตอ้งเขา้เรียนโปรแกรมการศึกษาพิเศษ  เม่ือเด็กเรียนไปไดร้ะยะหน่ึงควรมีการ
ประเมินความสามารถสติปัญญาใหม่เพราะความสามารถทางสติปัญญามีการพฒันาหรือเปล่ียนแปลงได ้ 
เด็กอาจกลบัมาเรียนในโปรแกรมการศึกษาแบบปกติได ้   
 ในเด็กเล็กคะแนนความสามารถทางสติปัญญามีความเท่ียงนอ้ยกวา่เด็กอายุมากข้ึนและ
คะแนนความสามารถทางสติปัญญาท่ีไดใ้นวยัประถมจะมีค่าท่ีแน่นอนกวา่วยัก่อนเขา้เรียน และใน
เด็กท่ีมีความสามารถทางสติปัญญาสูงจะมีคะแนนความสามารถทางสติปัญญาเปล่ียนแปลงมากกวา่
ในเด็กท่ีมีความสามารถทางสติปัญญาต ่า 
  
 ตาราง แสดงระดบัความสามารทางสติปัญญารวม (Full   Scale IQ) ของกลุ่มปกติหรือต ่า
กวา่ปกติเล็กนอ้ย  เชิงท านายความส าเร็จทางการศึกษาและอาชีพ 

Full Scale  IQ ระดับความสามารถ ท านายความส าเร็จทางการศึกษาและอาชีพ 

130-140 Very  Superior ปริญญาเอก / ศาสตราจารย ์/ นกัวจิยัทางวทิยาศาสตร์ /
ผูเ้ช่ียวชาญชาญในวชิาชีพของตนปริญญาโท / แพทย ์ 
/ วศิวกร / วศิวกร / นกักฎหมาย                                                                 

120-129 
 

Superior 
 

ปริญญาตรี / ครูโรงเรียน / เภสัชกร / นกับญัชี / 
พยาบาล /  ผูจ้ดัการ / ต ารวจ 

110-109 Bright Normal, 
High  Average 

อนุปริญญา – ปริญญาตรี / ช่างซ่อมเคร่ืองจกัรเทคนิค                                          

101-109 Average+ ปริญญาตรี / พนกังานขบัรถ / พอ่ครัวแรงงาน                                                         

91-100 Average- อนุปริญญา / คนสวน / คนงานในฟาร์ม                                                                         

90 
 

Average 
 

เรียนรู้ไดช้า้ – มธัยมตน้ (ในรายละเอียดบางสามารถ
พฒันาใกลเ้คียงปกติได)้  ประกอบอาชีพง่าย ๆ ได ้

80-89 Low Average 
 

เรียนรู้ไดช้า้ - พฒันาทกัษะใหดู้แลตนเองและประกอบ
อาชีพตามความถนดั 

70-79 Borderline  

 ท่ีมาจาก  David  Wechsler 1991 : 32, Steve Truch, 1993 : 79  
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ตาราง แสดงระดบัความสามารถทางสติปัญญารวม ( Full   Scale IQ )  ของกลุ่มท่ีมีความสามารถ
ทางสติปัญญาต ่าท่ีสัมพนัธ์กบัการพฒันาการในแต่วยั 

Full   Scale IQ ระดับความสามารถ ความสามารถแต่ละวยั 
  ก่อนวนัเรียน (0 - 5 ปี)   วฒิุภาวะและพฒันาการ 

ปัญญาอ่อนระดบัเล็กนอ้ยสามารถพฒันาทกัษะทาง
สังคม มีพฒันาการดา้นประสาทรับความรู้สึกชา้ แต่ยงั
แตกต่างจากเด็กไม่มาก จะแตกต่างมากเม่ือโตข้ึน 
วยัเรียน (6 - 20 ปี) การฝึกหดัและการศึกษา “เรียนรู้ได”้  
(Educable) สามารถเรียนรู้ไดป้ระมาณประถมปีท่ี 6 
เม่ือเขา้สู่วยัรุ่นสามารถเรียนรู้ทกัษะทางสังคมได ้
อายุ 21 ปี ขึน้ไป  สังคมและการประกอบอาชีพ  
สามารถใชท้กัษะทางสังคมและประกอบอาชีพได้
ภายใตค้  าแนะน า และมีผูดู้แลและช่วยเหลือ เม่ือ
ประสบปัญหาความยุง่ยากทางสังคมและเศรษฐกิจ 

40 - 54 Moderate ก่อนวนัเรียน (0 - 5 ปี)   วฒิุภาวะและพฒันาการ  
สามารถพดูหรือเรียนรู้ทกัษะการส่ือสาร แต่ขาดทกัษะ
การตระหนกัรู้ทางสังคม มีพฒันาการเคล่ือนไหวชา้
อยา่งเห็นไดช้ดั 
วยัเรียน (6 - 20 ปี) การฝึกหดัและการศึกษา สามารถ
เรียนรู้ไดป้ระมาณประถมศึกษาปีท่ี 2 สามารถสอน
หรือฝึกหดัทกัษะทางสังคมและการประกอบอาชีพควร
เรียนรู้จากครอบครัว  
อายุ 21 ปี ขึน้ไป  สังคมและการประกอบอาชีพ  
สามารถฝึกหดัใหดู้แลตนเองหรือฝึกหดังานท่ีถนดั
ภายใตค้  าแนะน าและมีผูดู้แลละช่วยเหลือ  เม่ือ 
ประสบปัญหาความยุง่ยากทางสังคมและเศรษฐกิจ 
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Full   Scale IQ ระดับความสามารถ ความสามารถแต่ละวยั 
25 - 39 severe ก่อนวนัเรียน (0-5 ปี)   วฒิุภาวะและพฒันาการ   มี

พฒันาการล่าชา้ดา้นภาษาโดยทัว่ไปฝึกหดัใหดุ้แล
ตนเองหรือทกัษะการส่ือสารง่ายๆ ไดเ้ท่านั้น 

  วยัเรียน (6-20 ปี) การฝึกหดัและการศึกษา สามารถ
เรียนรู้ทกัษะการส่ือสารและฝึกหดัใหดู้แลตนเองใน
ชีวติประจ าวนั การฝึกหดัควรฝึกหดัให้เป็นระบบ  

  อายุ 21 ปี ขึน้ไป  สังคมและการประกอบอาชีพ  
สามารถฝึกหดัใหดู้แลตนเองในชีวติประจ าวนัภายใต้
ผูดู้แล และสอนทกัษะการป้องกนัภยัตนเองจาก
ส่ิงแวดลอ้ม 

>24 Profound ก่อนวนัเรียน (0 - 5 ปี)  วฒิุภาวะและพฒันาการ   
สูญเสียการเคล่ือนไหวของกลา้มเน้ือมดัใหญ่  ตอ้ง
ไดรั้บการดูแลและการพยาบาล 

  วยัเรียน (6 - 20 ปี) การฝึกหดัและการศึกษา  มีการ
ตอบสนองดา้นการเคล่ือนไหวเล็กนอ้ย มีขีดจ ากดัใน
การฝึกหดัการดูแลตนเองไดรั้บการดูแลและการ
พยาบาล 

  อายุ 21 ปี ขึน้ไป  สังคมและการประกอบอาชีพ  มี
ความล าบากและขีดจ ากดัในการพฒันาดา้น
เคล่ือนไหว ภาษาและการดูแลตนเอง  ตอ้งไดรั้บการ
ดูแลและการพยาบาล 

 
 ระดบัท่ี 2 (Level II) การแปลผลคะแนนความสามารถทางสติปัญญาดา้นภาษา (Verbal 
Scale IQ) คะแนนความสามารถทางสติปัญญาดา้นการกระท า (performance subtests IQ ) คะแนน
ดชันีความสามารถดา้นการจดัระบบการรับรู้ (Perceptual Organization Index : PC) คะแนนดชันี
ความสามารถดา้นคะแนนความตั้งใจ การมีสมาธิ (freedom  from distractibility Index : FD )  
คะแนนดชันีความสามารถดา้นความเร็วในกระบวนการท างาน (Processing  Speed Index : PS) 
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ตาราง เปรียบเทียบความสามารถทางสติปัญญา  เม่ือคะแนน (Verbal IQ) มากหรือนอ้ยกวา่
คะแนนดา้นการกระท า (Performance IQ) 
ด้านภาษา (V IQ)  >  ด้านการกระท า (P IQ)  ด้านการกระท า (P IQ) >  ด้านภาษา (V IQ) 
1. ทกัษะทางดา้นภาษาดีกวา่ทกัษะดา้นการ
กระท า            

1. ทกัษะดา้นการกระท าดีกวา่ทกัษะทางดา้น
ภาษา                    

2.  กระบวนการไดย้นิดีกวา่กระบวนการเห็น                             2. กระบวนการการเห็นดีกวา่กระบวนการไดย้นิ                      
3.  อาจมีความยุง่ยากในการปฏิบติังาน     3. อาจมีความยุง่ยากในการอ่าน                                                
4.  อาจมีขีดจ ากดัในทกัษะการเคล่ือนไหวหรือ
การท างานท่ีไม่ตอ้งใชภ้าษา 

4. อาจมีจ ากดัในทกัษะการไดย้นิและการเขา้ใจ
ความคิดรวบยอด 

 
 องคป์ระกอบทั้ง 4  ประกอบดว้ย คะแนนผลรวมของแบบทดสอบยอ่ย (Subtests) ในแต่
ละ ดา้น  คะแนนผลรวมของทั้ง 4 องค์ประกอบไม่ควรต ่ากว่าเกณฑ์ปกติ 3 จุด ถา้เกิน 3 จุดถือว่า
แตกต่างหรือมีจุดอ่อนในองคป์ระกอบดา้นนั้นๆ  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
 1.  คะแนนดชันีความสามารถในดา้นความเขา้ใจภาษา  (Verbal Comprehension 
Index : VC  หมายถึง ความสามารถในการเขา้ใจภาษาจากการไดย้นิ 
 2.    คะแนนดัชนีความสามารถในด้านการจัดระบบการเรียนรู้ (Perceptual 
Organiztion Index : PO)  หมายถึง ความสามารถในการจดัระบบ  การจดัองคป์ระกอบของการรับรู้
จาการเห็น 
 3.  คะแนนดัชนีความสามารถในด้านการตั้ งใจ การมีสมาธิ (Freedom from 
Distractibility Index : FD) หมายถึง ความสามารถดา้นความใส่ใจ  ความตั้งใจท่ีเกิดจากกระบวนการ
ไดย้นิ 
 4.  คะแนนดชันีความสามารถในดา้นกระบวนการท างาน (Processing Speed Index : 
PS) หมายถึงความสามารถในดา้นความเร็วในการท างานท่ีเก่ียวขอ้งกระบวนการเห็น 

ระดบัท่ี 3  (Level III)  การแปลผลคะแนนในแบบทดสอบยอ่ย (subtests) เพื่อการศึกษาจุด
แขง็ (strengths) และจุดอ่อน (weakness)  โดยดูค่าคะแนนในแต่ละแบบทดสอบยอ่ยวา่สูงหรือต ่าค่า
คะแนนเกณฑ์ปกติ  ( ค่าคะแนนเฉล่ียเกณฑ์ปกติ คือ 10 ) หรือดูว่าคะแนนในแต่ละแบบทดสอบ
ยอ่ย (subtests)  มีความแตกต่างกนัตั้งแต่ 3 จุด ข้ึนไปท่ีเรียกวา่ คะแนนกระจดักระจาย (Scatter) เพื่อ
บอกจุดแขง็ (strengths) และจุดอ่อน (weakness) ของเด็กคนนั้น 
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 ดา้นความเขา้ใจภาษา  (Verbal) ประกอบดว้ยแบบทดสอบยอ่ย  (subtests)  และการ
วดัความสามารถดงัต่อไปน้ี 

- Information  วดัความสามารถดา้นความรู้ทัว่ไป 
- Similarities  วดัความสามารถดา้นความคิดรอบยอด  ตรรกะความคิดเชิงนามธรรม

กบัการจดัหมวดหมู่และการจดัล าดบั 
- Arithmetic  วดัความสามารถดา้นการค านวณ  เร่ืองจ านวนและการแกปั้ญหาในเด็ก

โตตอ้งใชค้วามสามารถในการอ่าน เพราะตอ้งอ่านโจทยค์ณิตศาสตร์ 6 ขอ้ 
- Vocabulary  วดัความสามารถดา้นพฒันาการทางภาษา  ความรู้ความเขา้ใจภาษา 
- Comprehension  วดัความสามารถดา้นขอ้มูลทางภาษา  การประเมินการใช้

ประสบการณ์การตอบปัญหาพื้นฐาน 
- Digit  Span  วดัความสามารถดา้นความจ าระยะสั้นเก่ียวกบัตวัเลข 
 ดา้นการกระท า (Performance ) ประกอบดว้ยแบบทดสอบยอ่ย  (subtests)  และการ

วดัความสามารถดงัต่อไปน้ี 
- Picture  completion  วดัความสามารถดา้นการเห็น  ความจ าระยะยาวเพื่อมองส่วนท่ี
หายไปของภาพ 

- Coding  วดัความสามารถดา้นการใชค้วามเร็วในการเคล่ือนไหว และความสามารถ
ในการท าตามทิศทาง 

- Picture  Arrangement  วดัความสามารถดา้นการล าดบัขั้นตอนของสถานการณ์ทาง
สังคม 

- Block  Design   วดัความสามารถดา้นการใชเ้หตุผลท่ีไม่ตอ้งใชภ้าษา  ความสัมพนัธ์
ของการมองเห็นและการวเิคราะห์ของความคิดเชิงนามธรรม 

- Object  Assembly  วดัความสามารถดา้นกระบวนการเห็น  การใชค้วามเร็วในการ
ท างาน  ตอ้งใชค้วามสามารถในการอ่านไดบ้า้ง  เช่น “ มี ”  “ ไม่มี ” 

- Symbol  Search   วดัความสามารถดา้นการวางแผนการท างาน  การคาดการณ์
ล่วงหนา้ไดจ้ากการเห็นระยะไกล  
การสร้างภาพเส้น 
 1.  น าคะแนนท่ีปรับเป็นคะแนนมาตรฐาน ทั้งดา้นภาษาและการกระท า (scale scores) 
ของแต่ละบททดสอบยอ่ย (subtest) มาสร้างภาพเส้น ทั้งภาษาและการกระท า 
 2.  น าค่าคะแนนความสามารถทางสติปัญญาทั้งดา้นภาษาและการกระท า และค่าดชันี 4 
องคป์ระกอบมาสร้างภาพเส้น 
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การหาค่าคะแนนเฉลีย่ 
 1.  ค่าคะแนนเฉล่ียของแต่ละบททดสอบย่อย  ของทั้งดา้นภาษาและการกระท า มีค่าท า
กบั 10 
 2.  ค่าคะแนนเฉล่ียของแต่ละบททดสอบยอ่ยของทั้งดา้นภาษาและการกระท า ไดม้าจาก
การน าเอาผลรวมของคะแนนท่ีปรับเป็นคะแนนมาตรฐาน (scale scores) ของภาษาหรือของดา้น
การกระท า หารดว้ยจ านวนแบบทดสอบยอ่ยท่ีท าการทดสอบไดเ้ป็นค่าคะแนนเฉล่ียของแต่ละดา้น 
 3.  ค่าคะแนนความสามารถทางสติปัญญา ทั้งด้านภาษาและการกระท า และดัชนี 4 
องคป์ระกอบมีค่าท่ี 90 หรือ 100 
การแปลความหมายของภาพเส้น   
 ดูจากรูปภาพท่ีสร้างจาก ค่าคะแนนของแต่ละแบบทดสอบยอ่ยเปรียบเทียบวา่สูงหรือต ่า
กวา่คะแนนเฉล่ียเกณฑ์ปกติ 10 หรือค่าคะแนนเฉล่ียของตนเองและดูรูปภาพเส้นค่าความสามารถ
ทางสติปัญญาและดชันีองคป์ระกอบทั้ง 4 วา่สูงหรือต ่ากวา่เกณฑ ์ 90 หรือ 100 เท่าใด ภาพเส้นทั้ง 2
ภาพ ควรมีจุดต ่าท่ีต ่ากวา่เกณฑ์ ไม่เกิน 3 จุด และลกัษณะท่ีต ่าหรือสูงกวา่ เกณฑ์ เป็นการแสดงจุด
แข็งของแต่ละบุคคล อีกทั้งภาพเส้นยงัมีประโยชน์ในการติดตามผล การพฒันาเด็กว่ามีแนวโน้ม
ของการพฒันาภาพเส้นไปทิศทางใด 

 
ระดบัท่ี 5  (Level V) การวเิคราะห์ลกัษณะและเน้ือหาของค าตอบในแบบของค าตอบใน

แบบทดสอบยอ่ย 
        การวเิคราะห์ลกัษณะและเน้ือหาของค าตอบในแบบทดสอบยอ่ย (Subtest) เพื่อดูลกัษณะ
ค าตอบว่ามีลกัษณะการตอบท่ีแสดงถึงว่ามีความวิตกกังวล อารมณ์เศร้า ความก้าวร้าวร่วมด้วย
หรือไม่ และมีทศันคติทางบวกหรือลบ และน าพฤติกรรมในการทดสอบมาสรุปรวมดว้ย 
 
1.   หลกัเกณฑ์การเขียนรายงานและการแจ้งผลการทดสอบ 
หลกัเกณฑ์การเขียนรายงาน 

- รายงานคะแนนความสามารถทางสติปัญญารวม (Full Scale IQ) และระดบั
ความสามารถหรือศกัยภาพของความสามารถทางสติปัญญาวา่เรียนหรือท าอะไรไดเ้ท่าใด 

- รานงานรายละเอียดความสามารถทางสติปัญญาทั้งทางภาษาและการกระท ารวมทั้ง 
4 องคป์ระกอบ พร้อมจุดอ่อนจุดแขง็ของดา้นภาษาหรือการกระท า และทั้ง4องคป์ระกอบ 

- รายงานรายละเอียดจุดอ่อนจุดแขง็ของทุกแบบทดสอบ 
- การวางแนวทางการช่วยเหลือและขอ้เสนอแนะ 
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การแจ้งผลการทดสอบ   
 การแจง้ผลระดับความสามารถทางสติปัญญาแก่ครูและผูป้กครอง ควรท าด้วยความ
ระมดัระวงัทุกคร้ัง การแปลผลระดบัความสามารถทางสติปัญญาควรให้รายละเอียด ประกอบดว้ย  
เพราะความสามารถทางสติปัญญาท่ีระดบัปกติไม่ไดห้มายถึงจะมีความสามารถในองค์ประกอบ
ย่อยต่าง ๆ ปกติทุกด้าน ทุกคนจะมีความแตกต่างของจุดอ่อนหรือจุดแข็งในรายละเอียดย่อยไม่
เท่ากัน ผลการทดสอบควรอธิบายให้ครูและผูป้กครองยอมรับและเป็นความรับ การใช้ผลการ
ทดสอบตอ้งไดรั้บอนุญาตจากผูป้กครองก่อนเสมอ การวดัความสามารถทางสติปัญญาสามารถ
ท าซ ้ าเม่ือเวลาผา่นไป 6 เดือน 
 
 
 




