
 ง 

สารบัญ 
 

  หน้า 
   

บทคดัยอ่ ก 
กิตติกรรมประกาศ ค 
สารบญั ง 
สารบญัตาราง ฉ 
สารบญัแผนภูมิ ช 
บทท่ี  1 บทน า  1 
 ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา  1 
 วตัถุประสงคข์องการวจิยั 3 
 ขอบเขตของการวจิยั 3 
 ขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ 4 
 นิยามศพัทเ์ฉพาะในการวจิยั 4 
 ประโยชนท่ี์จะไดรั้บจากการวจิยั 4 
บทท่ี 2 เอกสารและงานวิจยัเก่ียวขอ้ง 5 
         ความหมายของเอนิเมชัน่ 5 
         ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน      6 
 นิยามศพัทข์องค าวา่คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในภาษาองักฤษ 7 

 บทบาทของคอมพิวเตอร์ในการเรียนการสอน 8 
 หลกัการแนวคิดและทฤษฎีของคอมพิวเตอร์ในการเรียนการสอน 8 
 คุณค่าของคอมพิวเตอร์ช่วยการสอน 11 
 ประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 11 
 ขอ้จ ากดัของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 13 
 ประเภทของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 14 
 การออกแบบและพฒันาคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 18 
 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 28 
 งานวจิยัในต่างประเทศ  28 
 งานวจิยัในประเทศ 29 

   

 
 



 จ 

สารบัญ 
 

  หน้า 
   

บทท่ี 3  วธีิการด าเนินการวิจยั 32 
 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 32 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล 32 
 การออกแบบเอนิเมชัน่ 32 
         การเก็บรวบรวมขอ้มูล 33 
         อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการวจิยั 33 

บทท่ี  4 ผลการวจิยั 34 
บทท่ี  5 สรุปผลการวจิยั อภิปรายผลและขอ้เสนอแนะ 48 

 สรุปผลการวจิยั 48 
 อภิปรายผล 50 
 ขอ้เสนอแนะ 51 

บรรณานุกรม 52 
  
ภาคผนวก 56 

 ภาคผนวก  ก    เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการพฒันาโปรแกรมฯ 57 
   

ประวติัผูว้ิจยั 58 
   
   

 
       

 
 
 
 
 
 
 

 



 ฉ 

สารบัญภาพ 
 

ภาพที ่  หน้า 
   

1 เมนูหลกัส่ือเอนิเมชัน่ส าหรับรายวชิาแบดมินตนั 34 
2 การเล่นแบดมินตนั 35 
3 ประเภทการแข่งขนั 36 
4 สนามประเภทเด่ียว - คู่ 36 
5 ขนาดสนาม 37 
6 เสาและตาข่าย 37 
7 ลูกขนไก่ 38 
8 ไมแ้บดมินตนั 38 
9 ผูต้ดัสิน 39 

10 ผูก้  ากบัเส้น 39 
11 กรรมการดูการส่งลูก 40 
12 เกมในการแข่งขนั 40 
13 ลกัษณะลูกดี – เสีย 41 
14 การเร่ิมเล่น 41 
15 ทกัษะในการเสริฟ์ลูก 42 
16 การส่งลุกหนา้มือ – หลงัมือ 42 
17 การฝีกการตีลูก 43 
18 การตีลูกงดัโยน 43 
19 การตบลูก 44 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ช 

สารบัญแผนภูมิ 
 

แผนภูมิ  หน้า 
   
แผนภูมิท่ี   1 แสดงขั้นตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ประเภทเสนอเน้ือหา (Tutorials)  15 
แผนภูมิท่ี   2 แสดงขั้นตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ 18 

 




